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Programm 25. September 2019

10:15 Uhr

10:30 - 10:45

10:45-11:15

11:15-12:15

12:15-12:30
12:30 - 13:45

13:45-14:00

Registrierung & Kaffee

Begruung und kurzes Kennenlernen
Nadine Rudolph & Yasmin Azim-Zadeh, Projekt NIREM, Leuphana

Institut fur Produkt- und Prozessinnovation (PPI): Projekte und Forschungsschwerpunkte
Prof. Dr.-Ing. habil. Matthias Schmidt, PPI, Leuphana
Prof. Dr. Ing. Jens Heger, PPI, Leuphana

Arbeitsphase: Lernfabrik erleben Runde 1
Prof. Dr.-Ing. habil. Matthias Schmidt, PPI, Leuphana
Prof. Dr. Ing. Jens Heger, PPI, Leuphana

Pause

Arbeitsphase: Lernfabrik erleben Runde 2
Prof. Dr.-Ing. habil. Matthias Schmidt, PPI, Leuphana
Prof. Dr. Ing. Jens Heger, PPI, Leuphana

Wrap-up & Ausblick




Impuls

10:45-11:15 Institut fiir Produkt- und Prozessinnovation (PPI): Projekte und
Forschungsschwerpunkte
Prof. Dr.-Ing. habil. Matthias Schmidt, PPI, Leuphana
Prof. Dr. Ing. Jens Heger, PPI, Leuphana

8
Reihenfolgeplanung und Heuristkentvickiung - Simuiaon

Prof. Dr. Matthias Schmidt & Prof. Dr. Jens Heger stellen einzelne Projekte und Forschungsschwerpunkte des
Instituts fur Produkt- und Prozessinnovation (PPI) vor.




Arbeitsphase Runde 1

11:15-12:15 Lernfabrik erleben: Runde 1

Prof. Dr.-Ing. habil. Matthias Schmidt, PPI, Leuphana
Prof. Dr. Ing. Jens Heger, PPI, Leuphana

Das Ziel der Leuphana-Lernfabrik besteht darin,
dass Teilnehmende im Rahmen von geleiteten
Spielrunden u.a. lernen und erleben, wie
Produktionsprozesse ~ mithilfe  innovativer
Technologien und Veranderungen in der
Arbeitsorganisation effizienter und effektiver
gestaltet werden konnen.

In der ersten Spielrunde des Workshops
bekamen alle Teilnehmenden die Aufgabe,
anhand einer Bauanleitung ein Modellauto
zusammen zu bauen. Fur die Aufgabe standen
30 Minuten zur Verfigung und die
Teilnehmenden mussten sich die notwendigen
Teile  selbst aus einem  Teilelager
zusammensuchen.




Arbeitsphase Runde 1

11:15-12:15

" Workshop - Digitale Produktion
phana Lemfabrik

Lernfabrik erleben: Runde 1 — Reflektion

Prof. Dr.-Ing. habil. Matthias Schmidt, PPI, Leuphana

Prof. Dr. Ing. Jens Heger, PPI, Leuphana
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Im Anschluss an die Spielzeit wurde die erste
Spielrunde gemeinsam mit den Teilnehmenden
reflektiert. Im Zuge dessen wurden zentrale
Kennzahlen zusammengetragen, die u.a.
Aufschluss Uber die erreichte Produktivitat der
Spielrunde geben. Im Ergebnis ist es den
Teilnehmenden gelungen, pro Teilnehmer und
10 Minuten 0,25 Autos zu bauen.

Darlber hinaus haben die Teilnehmenden in
einer gemeinsamen Diskussion Probleme
zusammengetragen, die ihnen im Prozess des
Zusammenbauens aufgefallen sind und haben
Uberlegt, wie sich diese Probleme beheben
lielken.



Arbeitsphase Runde 2

12:30 - 13:45 Lernfabrik erleben: Runde 2

Aufbauend auf den in Spielrunde 1 festgestellten Problemen, lernten die Teilnehmenden im zweiten Teil der Arbeitsphase
verschiedene digitale und analoge MalRnahmen kennen, die es ermoglichen, Produktionsprozesse effizienter und effektiver
zu gestalten sowie ,Probleme” in der Produktion mithilfe gezielter Datenanalyse leichter zu identifizieren. Eine Auswanhl
dieser MaRnahmen setzten die Teilnehmenden dann in einer zweiten Spielrunde um.

e "




Arbeitsphase Runde 2

12:30 - 13:45 Lernfabrik erleben: Runde 2 - Reflektion

Im Ergebnis gelang es den Teilnehmenden ihre Produktivitat
gegentber der ersten Spielrunde mithilfe  gezielter
Veranderungen in der Arbeitsorganisation und der
Anwendung digitaler Technologien erheblich zu optimieren.

Im Schnitt gelang es ihnen ca. 0,8 Autos pro Person und 10
Minuten zu bauen.

3 Workshop - Digitale Produktion

Leuphana Lemnfabrik
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Wrap-up & Ausblick

13:45-14:00 Wrap-up & Ausblick

Zum Abschluss des Workshops hatten die
Teilnehmenden Gelegenheit Feedback
zur Veranstaltung zu geben und offene
Fragen sowie unternehmensspezifische
Vertiefungsmaoglichkeiten zu klaren.




Kontakt zu NIREM

Leuphana Universitat Liineburg

Nachhaltigkeitsinnovationen im
regionalen Mittelstand

Nadine Rudolph
04131 677 2211
nrudolph@leuphana.de

Yasmin Azim-Zadeh
04131677 4042
azimzade@leuphana.de

nirem@leuphana.de
www.leuphana.de/nirem

Kontakt zum PPI

Leuphana Universitat Luneburg
Institut flir Produkt- und Prozessinnovation

Prof. Dr.-Ing. Matthias Schmidt
Professur Produktionsmanagement
04131677 5174
matthias.schmidt@leuphana.de

Prof. Dr.-Ing. Jens Heger

Juniorprofessur fur Ingenieurwissenschaften, insb.
Modellierung und Simulation technischer Systeme

04131677 5164
jens.heger@leuphana.de

www.leuphana.de/ppi
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