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auch in diesem Jahr veranstaltet das Lüneburger Forum für
Informatik an Schulen (LÜFINS) den Tag der Informatik an der
Leuphana Universität Lüneburg, zu dem wir Schüler innen der
Jahrgangsstufen 8–13 herzlich einladen. In verschiedenen
Workshops möchten wir Ihnen die Gelegenheit bieten „Informatik
auszuprobieren“. 

*

Der Tag der Informatik richtet sich gleichermaßen an Schüler innen,
die bislang noch keine Berührungspunkte zur Informatik hatten und
solche, die schon über erste oder auch fortgeschrittene
Programmiererfahrung verfügen.

*

Für alle Kreativen und Mutigen führen wir wieder einen Team
Contest durch. In diesem Tagesworkshop sollen Teams im
Wettbewerb zueinander das bestmögliche Lösungskonzept zu einer
praxisnahen Aufgabe entwickeln.
Ergänzt werden die Workshops durch einen einführenden Vortrag
von Dr. Matthias Werner zum Thema „Cringe oder genial? Wenn die
KI deinen Traumjob klaut“.
Falls wir Ihr Interesse an der Veranstaltung geweckt haben, melden
Sie sich bitte bis zum 19.8.2026 über eine n Informatiklehrer in Ihrer
Schule an (Anmeldung per E-Mail an luefins@leuphana.de). Geben
Sie hierfür bitte zwei Wunschworkshops an und versehen Sie diese
mit Priorität 1 und 2. Wir würden uns freuen, Sie am 2.9.2026 im
Hörsaal 3 an der Leuphana Universität Lüneburg begrüßen zu
dürfen.

* *

Mit herzlichen Grüßen

STEFANOS DIMITRIADIS
Fachliche Organisation Tag der Informatik

Stefanos Dimitriadis

LIEBE SCHÜLER INNEN,*

Zur Website mit
weiteren Fotos 
und Informationen
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AUF EINEN BLICK

ab 8.30 Uhr CHECK-IN
Hörsaalgang 

9 – 9.05 Uhr BEGRÜSSUNG
Hörsaal 3

9.05 – 9.30 Uhr VORTRAG 
 „Cringe oder genial? Wenn die KI deinen Traumjob klaut“
Dr. Matthias Werner, Hörsaal 3

9.30 – 12 Uhr WORKSHOPS

      Workshop 1: „HTML“, 
      Nina Schardt, Jan H. Last, C 5.311

      Workshop 2 „KI verstehen: Einführung in das maschinelle Lernen“ 
      Shirley Metz, Maximilian Reinhardt, C 3.121
 
      Workshop 3 „Aus Sicht eines Roboters“, 
      Anna Ehrenberg, C B.055a

      Workshop 4 „Android“
      Thomas Slotos, C 7.016

      Workshop 5 „Team Contest“
      Stefanos Dimitriadis, C 6.223, C 6.320, C 6.321, C 6.324

12 – 13 Uhr MITTAGSPAUSE
Schüler innen: Mensa*

LÜFINS-Lehrer innen: Besprechung mit Uni-Teilnehmern, C 4.319*

13 – 15 Uhr FORTSETZUNG DER WORKSHOPS
in den jeweiligen Seminarräumen

15 – 15.30 Uhr VORSTELLUNG DER WORKSHOP-ERGEBNISSE
Hörsaal 3

TAG DER INFORMATIK 2026 
PROGRAMM



Du scrollst täglich durch Websites, aber wie werden sie eigentlich gemacht? 
In diesem Workshop lernst du die Grundlagen von HTML – der Sprache, mit
der alle Websites im Internet aufgebaut sind. Im Workshop lernst du die
Basics von HTML und wirst verstehen wie eine Website aufgebaut ist. 
Am Ende werden wir gemeinsam eine kleine HTML Website erstellen.

WORKSHOP 1
HTML (EINSTEIGER INNEN)*

Wie findet Google die richtigen Websites? Woher weiß Netflix, welchen Film
du als nächstes schauen möchtest? Wie beantwortet ChatGPT deine Fragen?
Grundlage vieler dieser Anwendungen ist das maschinelle Lernen, eine
Technik, die die klassischen Prinzipien der Informatik auf den Kopf stellt.
Algorithmen lernen selbstständig aus Daten. In diesem Workshop lernen wir
die wichtigsten Grundlagen dieser KI-Systeme und programmieren in Phython
unsere eigene Bilderkennung.

WORKSHOP 2
KI VERSTEHEN: EINFÜHRUNG IN DAS MASCHINELLE LERNEN  
(EINSTEIGER INNEN)*

VORKENNTNISSE 
Es sind keinerlei Vorkenntnisse erforderlich.

WORKSHOPS 
2026

MATERIAL
Für die Teilnahme ist das Mitbringen eines internetfähigen PCs/Laptops
erforderlich. Tablets sind nicht geeignet.



Wie erleben Roboter unsere Welt? Roboter finden in immer mehr
Anwendungen Einzug in unseren Alltag. Aber wie finden sie sich eigentlich in
unserer Welt zurecht? 
In diesem Workshop befassen wir uns mit der Grundlage der Robotik. An
verschiedenen Stationen lernen wir Sensorik, Entscheidungsfindung und
Steuerung durch praktische und kreative Anwendung kennen. Der Workshop
findet im Creative Space for Human and Artificial Intelligence statt und lädt
ein, neue Perspektiven auf Technologien rund um die KI zu entwickeln.

WORKSHOP 3
AUS DER SICHT EINES ROBOTERS. 
(EINSTEIGER INNEN & FORTGESCHRITTENE)*

VORKENNTNISSE 
Es sind keinerlei Vorkenntnisse erforderlich.

In diesem Workshop wollen wir gemeinsam rudimentär eine 
TODO-App in Java / Android-Studio für Android-mobile Devices
programmieren. Neben der Vorgehensweise wie eine App entwickelt wird, gibt
es sowohl eine Einführung in die 
 Programmierung mit dem Android-Framework, als auch in die Benutzung des
Android-Studios.

WORKSHOP 4
ANDROID 
(FORTGESCHRITTENE)

VORKENNTNISSE 
Es sind keinerlei Vorkenntnisse erforderlich.



VORKENNTNISSE 
Es sind keinerlei Vorkenntnisse erforderlich.

Wie sehen die digitalen Services der Zukunft aus? Wie sieht nach YouTube
und Instagram die SocialApp der Zukunft aus? Wie sollte das perfekte digitale
Haus der Zukunft aussehen? Welche App macht meine Hausaufgaben? Wie
sieht überhaupt das durchdigitalisierte Leben in der Zukunft aus? Mit einem
Coach an seiner Seite muss jedes Team das bestmögliche Konzept für eine
zukünftige App oder ein Gadget entwickeln, die unser Leben leichter, besser,
sicherer oder einfach unterhaltsamer macht.

WORKSHOP 5 
TEAM CONTEST 
(EINSTEIGER INNEN)*

Institut für Wirtschaftsinformatik
luefins@leuphana.de | Fon 04131.677-2138 oder -2326
www.leuphana.de/luefins

Anmeldung & Weitere Informationen

http://www.leuphana.de/luefins
http://www.leuphana.de/luefins
tel:+4941316772138
tel:+4941316772326


Im Studium werden die theoretischen Inhalte der
Informatik und die der Betriebswirtschaft mit praxisnahen
Erkenntnissen aus der realen Welt verknüpft. In
Gruppenprojekten lernt man die Zusammenarbeit im
Team kennen, die auch im späteren Berufsleben von
großer Bedeutung ist. 
Durch das besondere Studienmodell der Leuphana habe
ich zudem die Möglichkeit, über den Tellerrand
hinauszuschauen und mich auch außerhalb meines
Studiengangs hinsichtlich persönlicher und fachlicher
Kompetenzen weiterzubilden.

CEDRIC REINFELD,
Student Bachelor Wirtschaftsinformatik

Unternehmen suchen Menschen, die Informatik und
Wirtschaft zusammen denken. Im Studium setzen wir
dabei zwei Schwerpunkte: Künstliche Intelligenz und
Software Engineering. Der Bachelor Wirtschaftsinformatik
an der Leuphana bietet die Möglichkeit, in beiden Feldern
Kompetenzen aufzubauen und über die Wahl von Minor
und Komplementärstudium ein eigenes Profil zu
entwickeln.

Prof. Dr. BURKHARDT FUNK, 
Studiengangsleitung, Major-Verantwortlicher Wirtschaftsinformatik



Wir freuen uns auf Deine Bewerbung!

Was passiert im Studium? 
Mehr erfahren Sie im folgenden Video:

WIRTSCHAFTSINFORMATIK 
BACHELOR STUDIUM 
AM LEUPHANA COLLEGE

Zur Website 
des Studiengangs

https://www.youtube.com/watch?v=tSyyRrM6Dls
https://www.leuphana.de/college/bachelor/wirtschaftsinformatik-studium.html?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=sea-wi-start26&gad_source=1&gad_campaignid=610961447&gbraid=0AAAAADRymT6gB972YBT3N-lZb3YjIp5py&gclid=Cj0KCQjwxvjRBhC2ARIsAI7KJa2b_ITkOCXJJjj93hWJbsa8VjzSkhVYhhSfQQxeCei3G9Zvrj7DhdAaAlBREALw_wcB
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