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1) EinfUhrung und
ogrundlegende Einstellungen




EinfUhrung und grundlegende Einstellungen

File Preferences Tools Help Support

instructions 90secBaseline
* iMotions hat eine dynamische Software-Interface i B N
* Grundlegende Bildschirmaufteilung:
* Alle Studien die man geplant oder bereits LIBRARY . RECORDED DATA NCY SETTIN ResPONDENTS (15) (€Y

erhoben hat, findet man auf der linken
Seite des Bildschirms

T Date (newest first) Media(90sVideo) ET_FEA_GSR_ECG

m Name ~ X

Respondent
Camera Disconnected

D d01_Glasses_Shimmer_Affe. '6 Anonymous 26-02-20 1
6 Anonymous 26-02-20 1
() EEG study
(0) FRANK
D €02_VPS19_Automotive 0) Anonymous 26-02-20 1
(0 Anonymous 27-02-201...
D €01_TG3_Automotive -
@ Anonymous 27-02-20 1...
D e00_Glasses_Automotive © Anonymous 27-02-20 1...
@ AMionymous 27-02-20 1...
(©) EEG AlphaBlock
0) Anonymous 27-02-20 1...
O d01_Enobio Alpha Block 0) Anonymous 27-02-20 1
(©) Media(90sVideo)_ET_FEA 0) Anonymous 27-02-20 1...
sure summaries Affectiva 0) Anonymous 27-02-20 1...
VR(Skydiving)_Varjo_sGSR ~
D . 9 L Calculate Post Process 0} Anonymous 27-02-20 1...
() images(FaceMimicry1)_ET @ Anonymous 27-02-201...
Incoming Events API (© Anonymous 27-02-20 1...
d00_EMG Study System M.’,‘th !
D udy System Load Monitor Hz © Start Recording

d03_Humaninteraction(Sur
Sensor Preview




EinfUhrung und grundlegende Einstellungen

* |Motions hat eine dynamische Software-Interface

* Grundlegende Bildschirmaufteilung:

* Alle Studien die man geplant oder bereits
erhoben hat, findet man auf der linken
Seite des Bildschirms

* Obere Zeile des Bildschirms zeigt die
Stimuli, welchen den Versuchspersonen
(VP) gezeigt werden

LIBRARY

i,T Date (newest first)

Biasses_Shimmer_Affe

() EEG study

D e02_VPS19_Automotive

D €01_TG3_Automotive

D e00_Glasses_Automotive

(©) EEG AlphaBlock

) do1

Enobio Alpha Block

() Media(90sVideo) ET_FEA

() VR(Skydiving)_Varjo_sGSR

D Images(FaceMimicry1)_ET

) doo
) do3

EMG Study

Humaninteraction(Sur.

90secBaseline

RECORDED DATA

)osure summaries Affectiva

Calculate

Post Process

Incoming Events API
System Load Monitor
System Load Monitor

{

@ Start Recording

Sensor Preview

RESPONDENTS (15) +2

Name

©®© 0 @0 @0 @ 0 @ & @ @

(]

©

~ b 4

Anonymous 26-02-20 1
Anonymous 26-02-20 1
FRANK

Anonymous 26-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1...
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1...
A:\onymous 27-02-201...
Anonymous 27-02-20 1

Anonymous 27-02-20 1...

))  Anonymous 27-02-20 1...

Anonymous 27-02-20 1...

Anonymous 27-02-20 1...

))  Anonymous 27-02-20 1...

Anonymous 27-02-20 1...




Einfuhrung und grundlegende Einstellungen

IO iMotions (Test)

instructions 90secBaseline

* |Motions hat eine dynamische Software-Interface |, RITT

* Grundlegende Bildschirmaufteilung:

* Alle Studien die man geplant oder bereits sy (+0)) N N : ' : RECORDEDDATA  LATENCY SETTN RespoNDENTs 15) (D)
erhoben hat, findet man auf der linken — )
Seite des Bildschirms =3 7

Anonymous 26-02-20 1

J,T Date (newest first) v

D d01_Glasses_Shimmer_Affe.

* Obere Zeile des Bildschirms zeigt die

0) Anonymous 26-02-20 1

Stimuli, welchen den Versuchspersonen B s : O FRANK
(VP) gezeigt werden O NI e © Anonymous 26:02:201
» Auf der rechten Bildschirmspalte unter € T Acvons . iZZZZEZl
"Respondents" findet man die einzelnen O <00_Glasses Automorive 9 Anonymous 27-02-20
VP und kann auf deren entsprechende T htonymous 27-02-201.
Datensatze zugreifen I — B 0
) ' Anonymous 27-02-20 1
* Wenn das Icon neben der A ; Anonimoum.oz.zm_
Bezeichnung der VP griin erscheint, D Anonymous 27-02-20
bedeutet das, dass bereits aktiv O VRisiydiving) Vi sGSR Calculae —— D Anonymous 27-02-201..
Daten erhoben wurden ) images(FaceMimicry1)_ET © Anonymous 27-02-20 1...

Incoming Events API 0) Anonymous 27-02-20 1...
System Load Monitor
ystem Load Monitor © s‘an Rlco’di“g

Sensor Preview

() doo_EMG Study

D d03_Humaninteraction(Sur.




Einfuhrung und grundlegende Einstellungen

IO iMotions (Test)

instructions

Fox 3¢ prevemted w2 w06

* |Motions hat eine dynamische Software-Interface

* Grundlegende Bildschirmaufteilung:

* Alle Studien die man geplant oder bereits sy (+0))

erhoben hat, findet man auf der linken
Seite des Bildschirms

»LT Date (newest first)

D d01_Glasses_Shimmer_Affe.

* Obere Zeile des Bildschirms zeigt die
Stimuli, welchen den Versuchspersonen
(VP) gezeigt werden

() EEG study
(©) e02_vpPs19_Automotive

D e01_TG3_Automotive

* Auf der rechten Bildschirmspalte unter
"Respondents" findet man die einzelnen
VP und kann auf deren entsprechende
Datensatze zugreifen

D e00_Glasses_Automotive
D EEG AlphaBlock

D d01_Enobio Alpha Block

* Wenn das Icon neben der
Bezeichnung der VP griin erscheint,
bedeutet das, dass bereits aktiv
Daten erhoben wurden

() Media(90sVideo)_ET_FEA
() VR(Skydiving)_Varjo_sGSR
D Images(FaceMimicry1)_ET

* Untere Zeile des Bildschirms zeigt das
sogenannte "Sensor Tab", welches die

() doo_EMG Study

(°] d03 Humaoiotecacs

einzelnen Sensoren aufzeigt, die in der
ausgewahlten Studie verwendet werden

90secBaseline

RECORDED DATA

{

Incoming Events API
System Load Monitor

@ Start Recording

Sensor Preview

Background Jobs

RESPONDENTS (15) @

Name

~ b 4

Anonymous 26-02-20 1
Anonymous 26-02-20 1
FRANK

Anonymous 26-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Alwnonymous 27-02-201...
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1...

Anonymous 27-02-20 1...




2) Kameraeinstellungen




Kameraeinstellungen

") iMotions (Test)

File | Preferences | Tool

(ﬂoba[ Settings
s 90secBaseline
sor Settings

* Bearbeiten der aufnehmenden
Kamera:

Reconnect Sensors

e Klick "Preferences"

LIBRARY N N » M RECORDED DATA RESPONDENTS (15) + ,9\
O be re n I I n ke n JT' Date (newest first) v

(®) do1_Glasses_Shimmer_Affe 0) Anonymous 26-02-20 1..

Bildschirms

e Klick "Global Settipg
den Globalen :
Konfigurationsdialog Zugriff I S
zu erlangen e R

e Klick "Video" Tab in 5 Arorymous 272201
den Reitern i

() VR(Skydiving)_Varjo_sGSR

Exciting |

r o

. Anonymous 26-02-20 1...
> ¥ i - 2
D EEG Study - E 5

FRANK

"um auf

© © E©

D e02_VPS19_Automotive Anonymous 26-02-20 1

0) Anonymous 27-02-20 1
() e01.163 Automotive

D d01_Enobio Alpha Block 0 Anonymous 27-02-20 1

Calculate Post Process 0) Anonymous 27-02-20 1...

D Images(FaceMimicry1)_ET 0)  Anonymous 27-02-20 1

Incoming Events API @ Anonymous 27-02-20 1
System Load Monitor
System Load Monttor e _ Start Recording

Sensor Preview

() doo_EMG Study

Respondent
Camera Disconnected

O d03_Humaninteraction(Sur




Kameraeinstellungen

* Bearbeiten der aufnehmenden

Kamera:

e Klick "Video" Tab in

den Reitern

e Zusatzlich zur VP-Kamera kann
eine Umwelt-Kamera
(Environment Camera)
angeschlossen und eine
Tonaufnahme aktiviert werden

LIBRARY

'T‘ Date (newest first)

90secBaseline

O Global Settings

Eye tracking | Calibration | Slide Show | Stil Results Video | Sensors | Al

Environment

Select Camera To Scene

Camera Setup

Enable VideoCam Capture v

RESPONDENTS (15) +A

O 0O 0O o O

O OO O DO O

d01_Glasses_Shimmer_Affe

EEG Study

e02_VPS19_Automotive

e01_TG3_Automotive

e00_Glassg

Automotive

EEG AlphaBlock

d01_Enobio Alpha Block

Media(90sVideo)_ET_FEA

VR(Skydiving)_Varjo_sGSR

Images(FaceMimicry1)_ET

d00_EMG Study

d03_Humaninteraction(Sur.

System Load Monitor

System Load Monitor

Respondent
Camera Disconnected

@ Start Recording

Sensor Preview

g . Name ~ X
Media(90sVideo) ET_FEA | Include Audio Microphone Array (Realtek High Defini ~ = -
© Anonymous 26-02-20 1
Overlay 0
Date (© Anonymous 26-02-20 1...
Time N
£PS (0) FRANK
Encoding Quality MP4 v 0 Anonymous 26-02-20 1...
FACET (0} Anonymous 27-02-20 1
Suppress baseline in replay © Anonymous 27-02-20 1
Enable Advanced Collection Options )
() Face Landmarks ([ Action Units (0} Anonymous 27-02-20 1
() Head Pose (] Other Attributes -
(0) Anonymous 27-02-20 1...
Processing rate -
([ Enable Data Collection () Forward Samples () Anonymous 27-02-20 1
Affectiva AFFDEX (0 Anonymous 27-02-20 1...
Enable Data Collection -
(0) Anonymous 27-02-20 1
Forward Samples =
xposure summaries AFFDEX version @ | Version 5.1 v (© Anonymous 27-02-20 1...
Calciilite AFFDEX baseline ® Baseline on Baseline off © Anonymous 27-02-20 1
Processing rate -
(0) Anonymous 27-02-20 1...
| oK Cancel ~
(o) Anonymous 27-02-20 1...



Kameraeinstellungen

Moglichkeit, bis zu drei Kameras
auszuwahlen

* "Respondent" (VP-

File

Preferences Tools Help Support

instructions

1m 30s

90secBaseline

Bildschirmkamera) =
e "Scene"
e "Environment"

I Date (newest first)

O O OO D ODODDODODODODODOODO DO

d01_Glasses_Shimmer_Affe.

EEG Study

e02_VPS19_Automotive

e01_TG3_Automotive

e00_Glasses_Automotive

EEG AlphaBlock

d01_Enobio Alpha Block

Media(90sVideo)_ET_FEA_

VR(Skydiving)_Varjo_sGSR

Images(FaceMimicry1)_ET

d00_EMG Study

d03_Humaninteraction(Sur.

v

Expo

sure summaries

Calculate

M Clabad Catbinns

Eye tracking | Calibration | Slide Show | Stimuli | Results Video . Sensors

Select Camera To Configure: @ Respondent

Camera Setup

Include Audio

Overlay
Date
Time
FPS

Encoding Quality

FACET

([0 Suppress baseline in replay

Enable Advanced Collection Options:

() Face Landmarks

(0] Head Pose

Processing rate
([ Enable Data Collection
Affectiva AFFDEX
Enable Data Collection
Forward Samples
AFFDEX version (2
AFFDEX baseline

Processing rate

Version 5.1

® Baseline on

Scene Environment

API

Microphone Array (Realtek High Defini

([ Action Units
([ Other Attributes

([0 Forward Samples

Baseline off

OK

MP4

Cancel

Load Monitor

System Load Monitor

Respondent

Camera Disconnected

Sensor Preview

+2
N X

Anonymous 26-02-20 1...
Anonymous 26-02-20 1...
FRANK

Anonymous 26-02-20 1...
Anonymous 27-02-20 1...
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1...
Anonymous 27-02-20 1...
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1...
Anonymous 27-02-20 1...
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1...
Anonymous 27-02-20 1...

Anonymous 27-02-20 1



Kameraeinstellungen

Weitere Kameraeinstellungen:

Wenn VP nah am Bildschirm, reicht eine
relativ niedrige Bildauflésung

Sollen die VP weiter entfernt vom
Bildschirm sitzen, ist eine hohere
Auflosung empfehlenswert, da diese fir
den Affectiva AFFDEX bendtigt wird

Empfehlung: Encoding Quality auf
Maximum zu erhéhen

Empfehlung: MP4-Format (erleichterte
Kompatibilitat mit anderen Geraten und

Programmen)

Affectiva AFFDEX aktivieren, um die
Datenerhebung zu ermdglichen

Optional: moglich, "Forward samples" zu=—
aktivieren, allerdings nicht zwingend nétig,
solange die Datenerhebung passiv verlauft,
da iMotions die Daten automatisch im
Programm speichert

90secBaseline

LIBRARY

J,T Date (newest first) v

D d01_Glasses_Shimmer_Affe
D EEG Study

m e02_VPS19_Automotive

Media(90sVideo) ET_FEA |

() 01163 Automotive
B e00_Glasses_Automotive
() eEG AlphaBlock

D d01_Enobio Alpha Block

(©) Media(90sVideo) ET_FEA

posure summaries

) VR(Skydiving)_Varjo_sGSR
D Images(FaceMimicry1)_ET.
() d00_EMG Study

D d03_Humaninteraction(Sur.

Calculate

Select Camera To Configure: ® Respondent

Camera Setup

Enable VideoCam Capture

Include Audio

Overlay
Date

Time

Encoding Quality

A

(0] Suppress baseline in replay

Enable Advanced Collection Options
Face Landmarks

() Head Pose

Processing rate
() Enable Data Collection

Affectiva AFFDEX
Enable Data Collection

el & Forward Samples
>

AFFDEX version Version 5.1
AFFDEX baseline ® Baseline on

Processing rate

Scene Environment

(3 Action Units

(L] Other Attributes

(0] Forward Samples

Baseline off

OK

Eye tracking | Calibration | Slide Show | Stimuli | Results Video Sensors | API

Microphone Array (Realtek High Defini

Cancel

System Load Monitor
ystem Load Monitor

Respondent
Camera Disconnected

RESPONDENTS (15) +2

m o

@ Start Recording

Sensor Preview

v X

Anonymous 26-02-20 1...
Anonymous 26-02-20 1...
FRANK

Anonymous 26-02-20 1...
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1...
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1

Anonymous 27-02-20 1



3) Affectiva




Affectiva

File Preferences Tools Help Support

90secBaseline

¢ Unterschiedliche Versionen von Affectiva AFFDEX wahlbar ,

O Global Settings X . 8 ‘ > Q >

Eye tracking | Calibration | Slide Show | Stimuli | Results Video Sensors | API

* Neuste Version: V 5.1 hat erweiterte Optionen >

*  Moglichkeit, eine Baseline zu aktivieren undhu
deaktivieren

Select Camera To Configure: ® Respondent Scene Environment

Camera Setup
- . N . LIBRARY TUDY SETTIN NSORS | | 8 Enable VideoCam Capture ? \TENCY SETTIN RESPONDENTS (15) (€953
*  Deaktivierte Baseline: Daten kdnnen im ‘

Verhaltnis zum Datenset betrachtet JINQate (newest first) v

: 5 Name ~ X
. Media(90sVideo)_ET_FEA | nclude Audi Microphone Array (Realtek High Defini =
werden und eine Sequenz der S — e fude crophons Arry Blecher Hgh De Ll -
. . . d amgs_Shimmer e 0 Al 26-02-201...
Gesichtsausdriicke kann kreiiert werden, Overlay R
was ermoglicht, jedes einzelne Frame () ££6 study ?dw (0 Anonymous 26-02-20 1...
unabhangig zu analysieren . © FRANK
e Aktivierte Baseline: Individuelle O e02.vps19_Automotive Encoding Quality MPa v @ Anonymous 26-02-20 1
Differenzen kénnen in der Analyse ) (© Anonymous 27-02-20 1
lich d () €01.7G3_Automotive FACET
ausgeglichen werden () Suppress baseline in replay © Anonymous 27-02-201...
.. . Enable Advanced Collection Options:
-> Aktivierung c;ler Bgselme !gann problemlos ) e00_Glasses Automotive [ Face Landmarks O Action Units @© Anonymous 27-02-20 1...
im Post-Processing hinzugefiigt werden () Head Pose (] Other Attributes .
- - (0) Anonymous 27-02-20 1..
O EEG AlphaBlock Processing rate
*  Verarbeitungsrate kann entsprechend der individuellen (J Enable Data Collection O Forward Samples (© Anonymous 27-02-20 1
Geratekapazitat angepasst werden @ do1_Enobio Alpha Block (© Anonymous 27-02-20 1...
e Anpassung kann bei Bedarf im Post-Processing ) Mediaroommaal i1 FEA_ @ Anonymous 27-02-20 1...
Vorgenommen Werden Exposure summaries AFFDEX version @ @ Anonymous 27-02-20 1...
. ie. Niedrige Verarbeitungsrate bei der O VRiskydiving)_Varjo_sGSR e AFFDEX baseline (D @ Baseline on Baseline off © Anonymous 27-02-20 1
Datenerhebung um die Systemresourcen weniger Processing rate G

D Images(FaceMimicry1)_ET (0) Anonymous 27-02-20 1

auszulasten und Verarbeitungsrate dann im Post-
Processing erhéhen, um eine bessere Auflésung zu
bekommen

oK Cancel

(© Anonymous 27-02-20 1...

System Load Monitor

System Load Monitor He @ Start Recording

Sensor Preview

() d00_EMG Study

Respondent
Camera Disconnected

D d03_Humaninteraction(Sur.




4) Weitere Settings




Weitere Settings

e Reiter "Slide Show":
Bestimmen, auf welchem
Bildschirm die VP die Stimuli
sieht, falls mehr als ein
Bildschirm angeschlossen

File Preferences Tools Help Support

90secBaseline

instructions

LIBRARY
\LT Date (newest first) v

0

0O O OO DO O O o Db Db Do

d01_Glasses_Shimmer_Affe.

EEG Study

e02_VPS19_Automotive

e01_TG3_Automotive

e00_Glasses_Automotive

EEG AlphaBlock

d01_Enobio Alpha Block

Media(90sVideo)_ET_FEA_

VR(Skydiving)_Varjo_sGSR
Calculate
Images(FaceMimicry1)_ET.

d00_EMG Study

d03_Humaninteraction(Sur

Media(90sVideo) ET_FEA |

o UrUEn sy

Eye tracking | Calibratig-Slide Show | Stimuli | Results | Video | Sensors | API

® Use primary screen Use secondary screen 2256 x 1504 pixels

)

Height 336 cm Width 59.8 cm

Slide Show Settings

Manual advance using ®) Keyboard Mouse
Next-slide key Shift Control Space -
Abort slideshow key Shift Control F12 X

Display during slideshow
() Manual advance warnings
(0] Show placeholder slide for face and scene recording

(0 stimTracker overlay ~ Bottom Left

(3 Enable TTL output
Type Neurospec

Port selection

Output signal at First slide
2 3 4 5
Pin settings 6 7 8 9

Sensor Previewer
Previewer content
® Normal Suppress video Disable preview

Update previewer during screen recordings

Once a second ® Every captured frame

oK Cancel

System Load Monitor

System Load Monitor 1He

@ Start Recording

Sensor Preview

Study Unlocked

o IESERENENNN o0 cse 093206970 ]

Name

RESPONDENTS (15)  (EEN

v X

Anonymous 26-02-20 1...

(0) Anonymous 26-02-20 1..
] FRANK

) Anonymous 26-02-20 1...

Anonymous 27-02-20 1..

) Anonymous 27-02-20 1...

Anonymous 27-02-20 1

) Anonymous 27-02-20 1...

Anonymous 27-02-20 1

Anonymous 27-02-20 1...

) Anonymous 27-02-20 1
) Anonymous 27-02-20 1...
) Anonymous 27-02-20 1.

0) Anonymous 27-02-20 1...

Anonymous 27-02-20 1...



Weitere Settings

* Reiter: "Stimuli": Web-Stimuli einbinden, in dem
man den gewlinschten Broswer zur Stimuli-
Generation auswahlt

* Default: Microsoft Edge, aber jeder andere
installierte Browser kann ausgewahlt

werden

LBRARY

I Date (newest first)

Meam(QOSVideo) ET_FE

* Capture Rate: Empfehlung, auf 30 zu erhdohen
(Default: 5)

* Hohere rate erlaubt flissigere Aufnahme
des Bildschirms, was besonders fir
dynamische Stimuli wie Websites,
Videospiele oder ahnliches relevant ist

* Nur relevant fiir dynamische Stimuli,
statische Stimuli (e.g. Bilder) werden
von iMotions in der Auflésung des
Quellmaterials gespeichert

* Alle weiteren Einstellungen unverandert lassen

» Klick "Ok" um Einstellungen zu speichern und VP-
Video zu aktivieren, welches am unteren
Bildschirmrand gezeigt wird (Doppelklick zum
VergroRern)

) do1_Glasses_Shimmer_Affe

() E£G Study

() e02_vPs19_Automotive
) €01.1G3_Automotive

() e00_Glasses_ Automotive
() E£G AlphaBlock

() do1_Enobio Alpha Block
(©) Media(90sVideo) ET_FEA
() VR(Skydiving)_Varjo_sGSR
() images(FaceMimicry1)_ET

() d00_EMG Study

() do3_Humaninteraction(Sur

Manage launched applications

RESPONDENTS (15) (GRS

Name ~ X

f

(0 Anonymous 26-02-20 1

S

Anonymous 26-02-20 1
© FRANK

S

Anonymous 26-02-20 1

(© Anonymous 27-02-20 1

S

Anonymous 27-02-20 1

(]

Anonymous 27-02-20 1

S

Anonymous 27-02-20 1

@

Anonymous 27-02-20 1

S

) Anonymous 27-02-20 1

®

Anonymous 27-02-20 1

S

Anonymous 27-02-20 1

®

Anonymous 27-02-20 1

S

Anonymous 27-02-20 1

(0 Anonymous 27-02-20 1
@ Start Recording

Sensor Preview

DI 0 NESRERNRE 000 o O 193296570 ]




Weitere Settings

O iMotions (Test)

File Preferences Tools Help Support

instructions 90secBaseline

S
+
&8
IS
v

° KlICke "Ok" um EInSte“ungen Zu LIBRARY @ TUDY SETTIN ENSORS VE MARKEF EXPORT RECORDED DATA ATENCY SETTINGS RESPONDENTS (15) @
speichern und VP-Video zu | [r—r—— 3 .
aktivieren, welches am unteren = o« s

Media(90sVideo)_ET_FEA_GSR_ECG

®

. . . . (© Anonymous 26-02-20 1...
Bildschirmrand gezeigt wird ;
N/A (0} FRANK
(Doppelklick zum VergroRern) 8 gm0,
(0) Anonymous 27-02-20 1..
D e0N\TG3_Automotive
(© Anonymous 27-02-20 1..
D e00_GIXses_Automotive @ Anonymous 27-02-20 1
@ Anonymous 27-02-20 1
() EEG AlphaB\ck
@ Anonymous 27-02-20 1..
D d01_Enobio Alpg Block @ Anonymous 27-02-20 1.
o 1o
D Media(90sVideo)_ET\EA 0) Anonymous 27-02-20 1..
Exposure summaries Affectiva © Anonymous 27-02-20 1..
VR(Skydiving)_Varjo_sGSH -
D 5 < 2 Calculate Post Process @ Anonymous 27-02-20 1.
D Images(FaceMimicry1)_ET. (0) Anonymous 27-02-20 1
Incoming Events API @ Anonymous 27-02-20 1..
d00_EMG Stud el _
() udy Load Mondtor e @ Start Recording
D d03_Humaninteraction(Sur.

Sensor Preview

EEMEESN o MCEESERENEE 000 oo 193296970 ]




5) Authahmebedingungen




Aufnahmebedingungen

Wenn Gesicht (teilweise) bedeckt: Keine
Gesichtsanalyse moglich

* Bitte sicherstellen, dass das gesamte Gesicht
die gesamte Zeit Gber gut sichtbar ist!

Gegenlicht, Dunkelheit und starke Schatten im
Gesicht optimalerweise verhindern, da Affectiva zwar
damit arbeiten kann, es aber fiir die Datenaufnahme-
und —Analyseakkuratesse nicht ideal ist

Oben links im VP-Video: Anzeige der generierten
Frames pro Sekunde

*  Empfehlung: Im Post-Processing jeden
individuellen Frame analysieren

Affectiva springt immer zum am besten erkennbaren
Gesicht und verweilt so lange auf diesem Gesicht, bis
es verschwindet

* Keine Moglichkeit, das in den Live-Aufnahmen
zu kontrollieren

* Im Post-Processing kann allerdings ein
bestimmter Bereich zur Gesichtsanalyse
angegeben und bearbeitet werden

() EEG Study
) e02_vPs19_Automotive

() e01.1G3_Automotive

() e00_Glasses Automotive
() E£G AlphaBlock

(®) do1_Enobio Alpha Block

(®) Media(90sVideo) ET_FEA .
() VR(Skydiving)_Varjo_sGSR
() images(FaceMimicry1)_ET

() d00_EMG Study

() do3_Humaninteraction(Sur.

@ Start Recording

Sensor Preview

RESPONDENTS (15) +2

Name ~ X

@ Anonymous 26-02-20 1...
(©) Anonymous 26-02-20 1
© FRANK

@ Anonymous 26-02-20 1...
(© Anonymous 27-02-20 1
@ Anonymous 27-02-20 1...
(© Anonymous 27-02-20 1
(0 Anonymous 27-02-20 1...
@ Anonymous 27-02-20 1...
(0 Anonymous 27-02-20 1
@ Anonymous 27-02-20 1...
(© Anonymous 27-02-20 1
(0 Anonymous 27-02-20 1...
@ Anonymous 27-02-20 1...

(0 Anonymous 27-02-20 1




6) Erstellen einer Studie




Erstellen einer Studie

Preferences Tools Help Support

e Zum Erstellen einer neuen Studie: Klick blaues instrctions
"Plus"-Feld in der oberen linken Ecke der ‘
"Library" ("Bibliothek")

* Im Folgenden: Studie benennen

-
B
I
v

LIBRARY RECORDED DATA N N RESPONDENTS (15)

(© Anonymous 26-02-20 1

* Auflésungs- und Bildschirmeinstellungen in
der Regel vom Endgerat Gibernommen,
kdnnen aber individuell angepasst werden

J,T Date [ewest first)

() do1_Gllikses_Shimmer_Affe

(© Anonymous 26-02-20 1
() EEG Study

* Reihenfolge der Stimuli:

(0) FRANK

Auswahlmaéglichkeiten zwischen [ e o S © snonymous 2602201
Randomisierung, Reihenfolge wie () <01.763 Automtive :ym:Zj:

. i (0) Anonymous 27-02-
dargestellt oder nach einem spezifischen () <00, Glsses Automtive e e
Plan () EEG AlphaBlock (©) Anonymous 27-02-20 1
. . . . (0} Anonymous 27-02-20 1
* StlmUh'BIOCke dlenen der PseUdO' D d01_Enobio Alpha Block 0} Anonymous 27-02-20 1...
Ra ndomiSierU ng () Media(90sVideo)_ET_FEA (0 Anonymous 27-02-20 1
Exposure summaries Affectiva (© Anonymous 27-02-20 1
* Beschreibung: Beliebiges kann hinzugefiigt O VRcskydning) Vao 555R Calulate e — © Anonymous 27-02-201
werden () images(FaceMimicry1)_ET © Anonymous 27-02-20 1

Incoming Events API ‘E} Anonymous 27-02-20 1
H . . (2) d00_EMG Study o e e ,
¢ Zum Speichern: Klick "Next" :

(2 d03_Humaninteraction(Sur
Sensor Preview

* AnschlieBend Weiterleitung zum Reiter
"Sensors"




Erstellen einer Studie

e Zum Erstellen einer neuen Studie: Klick blaues
"Plus"-Feld in der oberen linken Ecke der
"Library" ("Bibliothek")

* Im Folgenden: Studie benennen

* Auflésungs- und Bildschirmeinstellungen in

der Regel vom Endgerat lbernommen,
kénnen aber individuell angepasst werden s -
Reihenfolge der Stimuli: [P g .
Auswahlmoglichkeiten zwischen T Name [Stcdie Lineburg
Randomisierung, Reihenfolge wie 0 e sudy
dargestellt oder nach einem spezifischen B e
Plan o e R e
Stimuli-Blocke dienen der Pseudo- B
Randomisierung =
) do1_Enobio Alpha Block
Beschreibung: Beliebiges kann hinzugefligt ) edatsosvideo €7 FeA
werden A S
Zum Speichern: Klick "Next" ——

* AnschlieBend Weiterleitung zum Reiter
"Sensors"




Erstellen einer Studie

e Reiter "Sensors"

e Optionen, verschiedene
Sensoren auszuwahlen

* Ausgewahlten Sensor anklicken | s RESPONDENTS (0
um Studie zur Bibliothek W oserevest sy
hinzuzufligen i S

(©) EEG Study & Respondent Camera () FACET

(®) Media(90sVideo)_ET_FEA

D VR(Skydiving)_Varjo_sGSR




7) Stimuli hinzufigen




Stimuli hinzuflgen

e Studie auswahlen um Stimuli zu

bearbeiten
e Blaues "Plus"-Zeichen in
oberer rechter Ecke des @ oo svonoerso - G
Bildschirms zum Hinzufiigen "= — N e~
von Stimuli: "Add stimuli to } -

StUdy" ;‘9\)‘ - Rvso\ulwiv; Width | 225¢ ‘v: » CJs!UH‘v Resolution
* Es kann aus jeder R

beliebigen Stimulus-
Kategorie gewdahlt s s g

Default Calibration Mode

e 360° Stimuli sind nur fur

0
0
0
werden e
) Qual
VR-Studien applikabel g



Stimuli hinzufugen

ELEMENTS PROPERTIES

* Hinzufliigen von Survey-Slide: kann
als Instruktions-, Informations-
oder Begrufungsslide verwendet
werden

* "Drag and Drop"-Funktionen
fur beliebige Elemente, e.g.
Textfelder

 Farbe und Co in den Survey
Settings

* Jedes erstellte Design kann
hier als Schablone fir
zukUnftige Studien
gespeichert und
wiederverwendet werden:
Klick "save as template"

No Element Selected

niAang

=
u K
o

SURVEY SETTINGS

ELEMENT TEMPLATES v

SLIDE TEMPLATES

>




Stimuli hinzuflgen

* Hinzufligen von Stimuli

(O iMotions (Test)
e Prefere

* Moglichkeit, einen oder mehrere
Stimulus/Stimuli hinzuzufligen oder gesamten
Ordner auszuwahlen, der Stimuli darstellen
soll

RESPONDENTS (0)

e Gewahlte Stimuli erscheinen in der oberen
Zeile des Bildschirms

Name

* Kopieren von Stimuli: Rechtsklick auf Stimulus,
Klick "clone" um Stimulus-Kopie an das Ende
des Stimulussequenz hinzuzufiigen
(Reihenfolge kann im Folgenden verandert
werden)

ame 50001540

xposure (sec) |6 Manual advance ' Track mouse

* Stimulus anklicken, um ihn zu bearbeiten

ms) 0 ¥ Position fixed | Record web cam

* Jede Abbildung wird fiir einen festgelegten
Zeitintervall prasentiert: Default 6 Sekunden,
kann aber fiir Gesamtstudie gedandert werden

Description

* "Batch edit stimulus" durch Blauer Stift Icon:
Ermoglicht es multiple oder alle Stimuli
auszuwahlen und als Block zu definieren, um
sie so gesammelt bearbeiten, auswahlen oder
[6schen zu kdnnen




Stimuli hinzuflgen

* Einstellung "Manual advance" =
erlaubt es VP die aktuelle
Prisentationsfolie manuell s e S
weiterzuklicken | - -
e Nur mit Informations-und 4 cerees . © R = 6
Surveyfolien méglich, nicht g m - 6 ’
moglich mit Stimuli (da diese -« o« O 6
eine festgelegte Anzeigezeit  *
haben) o

* Reihenfolge der Stimuli kann per
Drag and Drop verandert werden

O O O o o o




Stimuli hinzuflgen

(O Batch Editor

° " BatCh ed ito r“ : e rmégl i Cht Name Exposure (sec) Manual Advance Position Fixed Track Mouse Record Webcam Description
Randomisierung der einzelnen Stimuli s

* Klick "Plus"-Icon: "Add
new block"

* Gruppierung von Paaren
oder Blocken moglich (e.g.
Aufgabenfolie 1 mit
Stimulusfolie 1 paaren)

* Innerhalb des Blocks sollte
die Position fixiert "fixed"
sein, damit beispielsweise
die Aufgabenfolie immer vor
der Stimulusfolie angezeigt
W|rd Nome I "o

Task-2 3000

Task-3 3000

Task-4 3000

<)

e Speichern und Wiederholen
fur alle Paare und
Gruppierungen, die
inkludiert werden sollen W@ -



Stimuli hinzuflgen

(O Define Stimuli Block

Block Name: Seq-1-iMotionsRandomize
] Use block as a runnable slideshow
Select and use the arrow buttons to add/delete items from the block, or to adjust the ordering within the block.

eAnschlieRend Paare auswahlen / A block’s contents are normaly shown inrandom onde. Tic the fbed postion checkbon b lock n Item's posiion.
und Einstellung "fixed position"
de-selektieren, um Paare
untereinander zu randomisieren

\ 4

o
N

eCheckbox

"Use blocks as runnable

slideshow" muss ausgewahlt

sein, um Bearbeitung =
abzuspeichern




Stimuli hinzuflgen

Block Name: Seq-!

o

Select and use the arrow buttons to add/delete items from the block, or to adjust the ordering within the block.
A block’s contents are normally shown in random order. Tick the fixed position checkbox to lock an item's position.

<]

* Kreieren pseudo-
randomisierter Sequenzen:

e Auswahlen von Paaren
e Klick "Add new block"

e Klick "Fixed Position" flr
alle Items

e Klick "Use Block as
runnable slideshow"

e Speichern

]
]
]
/]




Stimuli hinzuflgen

* Wenn Bearbeitung beendet: Klick "Exit"

* Die Hauptseite zeigt nun die
verschiedenen Blocke auf der
linken und die Runnable Slideshows
auf der rechten Seite an

* Um eine grafische Reprasentation der
Sequenz zu 6ffnen: Klick auf beliebige
Runnable Slideshow und Klick Icon "View
Block" (drittes Icon in der unteren linken
Ecke)

* Klick "Shuffle" um zu sehen wie die
Slideshows auf individueller
Versuchspersonenbasis
randomisiert werden

(O Batch Editor

Blocks

8 &8 8 @

<]

<}

Runnable Slideshows



8) Neue:n Teilnehmer:in
hinzutugen




Neue:n Teilnehmer:in hinzuflgen

Icon in der oberen rechten Ecke

e Klick "Add Participant" (blauer g mg
neben "Respondents”) . I

LIBRARY @ STUDY SETTINGS

\LT Date (newest first

''''''''''

O stu 1
0 sw -
4 (3 st [
0
o Stimuli Orde
Stimu
Des

Default Calibration Mode

»ym Resolution

RESPONDENTS (0) m

Name




Neue:n Teilnehmer:in hinzuflgen

(O iMotions (Test)
File Preferences T Help Support

* Versuchspersonen-Fenster mit individuellen
Einstellungen (e.g. Name) erscheint

* Formular ausfillen » . .
* Zur Datenerhebung ausgeWéhlte VP im rEChten LIBRARY RESPONDENT DETAILS RESPONDENTS (1) @

Bildschirmrand anklicken und Klick "Start Recording"

* Auswahl des Stimulusblocks, der VP
prasentiert werden soll

~ 0) Anonymous 19-05-22 1..

Name Anonymous 19-05-22 13h58m

*  Wenn Durchfiihrung beendet: Aufgenommene
Daten fur die Stimulusfolien und einzelnen
Pages werden in dem Tab "Recorded Data"
dargestellt

Gender © Male Female Age 0

Group Default

Comments

Mode © Regular Compact

* Prozentanzeige indiziert, den
prozentualen Anteil analysierter Frames

* Um alle Frames zu analysieren
und das Post-Processing der
Affectiva zu beginnen, Klick
"Post-Process"

O OO OO O O O




Neue:n Teilnehmer:in hinzuflgen

Versuchspersonen-Fenster mit individuellen
Einstellungen (e.g. Name) erscheint

|

*  Formular ausfiillen

LIBRARY RECORDED DATA RESPONDENTS (4)

Zur Datenerhebung ausgewahlte VP im rechten

Bildschirmrand anklicken und Klick "Start Recording" VI oetetevestisy ~ Anonymous 19-05-22 13h58m (19-May-22 13:59:44) = 223 b
* Auswahl des Stimulusblocks, der VP O studi o el
prasentiert werden soll e 1He | 25Hz 1He | 29Hz A © Anonymous 19-05-221
. 689% 7% ,Q 0/ Anonymou: -22
« Wenn Durchfiihrung beendet: Aufgenommene - . ke
. . . . . 2 (0] Anonym -
Daten fiir die Stimulusfolien und einzelnen G AR
. " n ¢ Dalten We -
Pages werden in dem Tab "Recorded Data 2, St Polten Web Images- e sz | 281z
dargestellt 0 suiy1 749 60
* Prozentanzeige indiziert, den o sy
prozentualen Anteil analysierter Frames ‘
1Hz 30Hz 1Hz 30Hz
* Um alle Frames zu analysieren 0w 9 69%
und das Post-Processing der Q) e ——
Affectiva zu beginnen, Klick
"Post-Process" S-gualissudy &

() stdi

D




9) Output




Output

Viewing data from sensors | Not recording

Wenn Datenerhebung abgeschlossen: Analyse g
der (grundlegenden) Emotions- und )
Gemitszustande mittels Affectiva AFFDEX =

Output: Unterschiedliche Matrizes mit jeweiligen
Emotionen und Zustanden Q

* Beispiele: Verwirrung, Valent, Engagement
aber auch Gesichtsausdriicke wie
Aufmerksambkeit, gehobene Augenbrauen
etc.

Darstellung positiver Valenz durch positive Werte
und negativer Valenz durch negative Werte

0 bedeutet das keine Aktivitat vermerkt werden
konnte, Werte Uber 0 indizieren Aktivitat (je
hoher die Werte, desto mehr Aktivitat)

Signals

Affectiva AFFDEX
P Behavioral 04 2
w Emotion 2 2
Anger
Contempt

Disgust

¥ Facial Expression 323 2
M Attention

Brow Furrow

M Brow Raise

Cheek Raise

Dimpaer

Eye Closure

Eye Widen

Inner Brow Raise
Jaw Drop

Lip Corner Depressor
Lip Press

Lip Pucker

Lip Stretch

Lip Suck

Lid Tighten
Mouth Open
Nose Wrinkle
Smile

Smirk

Upper Lip Raise
Blink

X

Respondent Camera

SIGNALS

Emotion: Confusion

Chart size: Fit v
40

Emot a0
&
+
Em Engagem &
40
0
Facial Expression: Att,
40
0
Facial Expres B
a0
©
0
Faclal E B
80
40
0
LIVE MARKERS

Default Marker



10) Post-Processing




Post-Processing

Be- und Verarbeitung der Datenerhebung

nachdem diese vollendet ist

Zur Aufnahme zurickkommen: Klick auf

gewdlinschte Slide (Infofolie, Stimulus, etc.)

Rechtsklick auf VP-Video

(O Stimuli : Task-2 | Respondent : Anonymous 19-05-22 13h58m

Hallo. Vielen Dank fiir Deine
Teilnahme.

Gleich geht es los!

Facebox auswahlen

* Durch Auswahlen von Facebox wird
das Post-Processing auf eine
bestimmte Region limitiert (und e.g.
unerwlinschte Gesichter im
Hintergrund werden nicht mit in die
Datenanalyse einbezogen)

* Facebox auswahlen aber
optional und keine Pflicht,
lediglich Empfehlung wenn
angebracht

Alle neuen Daten (background jobs/tasks)
zu finden unter "Background Job" Liste in
der unteren rechten Ecke des Bildschirms

SIGNALS

MARKERS

ANNOTATIONS

00:00.500

00:01.000

00:01.500
|

00:02.000
I

ml




11) Datenanalyse




Datenanalyse

File Preferences Tools Help Support

90secBaseline

Sobald VP-Icon griin leuchtet: aktive Datenerhebung stattgefunden und
Datenset kreiert

. Ab hier fir die gesamte Studie keine Veranderung oder Bearbeitung
der Einstellungen oder Stimuli mehr méglich

. Dies ist ein Sicherheitsfeature, welches gewahrleisten soll, dass

alle VP unter den selben Konditionen getestet werden. LIBRARY

RECORDED DATA RESPONDENTS (15) +2

Falls man doch Studieneinstellungen d@ndern mochte:

U Date (newest first) b Media(90sVideo)_ET_FEA_GSR_ECG i N X
. Klick Studie, Klick "Clone" um Studie zu Kopieren L) auZ_Glasses_walking 9
0)  Anonymous 26-02-20 1...
. Einstellungen kénnen nun in der Studienkopie geandert werden ~
8 pieg D d01_Glasses_Shimmer_Affectiva_va 0} Anonymous 26-02-20 1
. Urspriingliche Datenerhebung der Originalstudie geht hierbei nicht verloren Bl
) EEG Study -
(0 Anonymous 26-02-20 1..
D e02_VPS19_Automotive @ Anonymous 27-02-20 1...
© Anonymous 27-02-20 1
D e01_TG3_Automotive
(© Anonymous 27-02-20 1...
D e00_Glasses_Automotive @ Anonymous 27-02-20 1...
© Anonymous 27-02-20 1..
() EEG AlphaBlock
(© Anonymous 27-02-201...
) do1_Enobio Alpha Block © Anonymous 27-02-20 1...
Xposure summaries © Anonymous 27-02-20 1..
© Media(90svideo) ET_FEA Gs{ + R ) EXPOSUre Summeree ( s
Add Analy Calculate @ Anonymous 27-02-20 1..
D VR(Skydiving)_Varjo_sGSR © Anonymous 27-02-20 1..
D Images(FaceMimicry1)_ET_FEA_sGSR :::"T::Ewms gL Y LTS AL
System Load Monitor oxz _ Start Recordii
() doo_EMG Study

Sensor Preview

EREEEE O T 00 oo 93296970 ]



Datenanalyse

O iMotions

File Preferences Tools Help Support

instructions 90secBaseline

Sobald Datenerhebung abgeschlossen ist, kann das Datenset analysiert werden

Zur Analyse:

. In der linken Bildschirmspalte "Library" mit der Maus iber die gewtinschte 1m 30
Studie hovern und Klick "Analyse" oder Rechtsklick auf Studie und Klick
"Add Analysis"

SETTINGS RESPONDENTS (15) +2

== ’

ALYSIS LIVE MARKERS EXPORT RECORDED DATA

LIBRARY

i}T‘ Date (newest first) v

LJ auZ_Glasses_walking

(©) Anonymous 26-02-20 1...
D d01_Glasses_Shimmer_Affectiva_va @ Anonymous 26-02-20 1
) EEG Stud _ . ok
tudy
(0 Anonymous 26-02-20 1..
D e02_VPS19_Automotive @ Anonymous 27-02-20 1...
© Anonymous 27-02-20 1
D e01_TG3_Automotive
0 Anonymous 27-02-201...
e00_Glasses_Automotive @ Anonymous 27-02-20 1...
© Anonymous 27-02-20 1..
() eeG MWgaBlock
(© Anonymous 27-02-20 1...
O do1_Enobio Alph (© Anonymous 27-02-201...
Xp summaries 0) Anonymous 27-02-20 1..
© Media(90svideo) ET_FEA Gs{ + R ) EXposuTe Summans @ 4
Add Analy Calculate @ Anonymous 27-02-20 1..
() VR(Skydiving)_Varjo_sGSR © Anonymous 27-02-201...
) Images(FaceMimicry1)_ET_FEA sGSR LI @ Anonymous 27-02-20 1
System Load Monitor OHz © Start Recort
() doo_EMG Study

Sensor Preview

EREEEE O T 00 oo 93296970 ]




Datenanalyse

* Regulare Datensatze kdnnen zu bindren
Datensatzen umgewandelt werden

* Alle Datenpunkte unter dem definierten
Threshold werden in eine 0 umgewandelt
und alle Datenpunkte tiber dem Threshqg
in eine 1 (1 bedeutet also, dass signifi
emotionale Aktivitat gemessen wugde)

* Klicke auf die Analyse und dann "Qgen Analysis"
-> "Replay" 6ffnet sich

* Um zu den individuellen Wj#dergaben

zuriickzukehren:
* Klick "Signals" J#on auf der linken Seite der
Sidebar, um die Thresholds anzeigen zu
lassen

* Klick "Aggregate" um die Daten von mehreren VP
zu haufen und somit die binaren Scores der
gewahlten VP zusammenzufassen



12) Segmentation




Segmentation (Settings

(O iMotions (Test)

File Preferences Tools Help Support

instructions

Klick "Segmentation Settings" und dann gewilinschten Namen hinzufigen

. Klick "Segmentation Criteria" und Auswahl der gewiinschten VP, dessen
Daten in Analyse einbezogen werden sollen

. Klick "Signal Processing": um das Signal Processing auf die Affectiva-Daten
anwenden zu kénnen, benétigen wir mindestens einen aktiven Signal-
Prozess-Fluss ("Active Signal Processing Flow"/"Active Flow")

. Klick "+" und wéhle unter "Devices" die Affectiva AFFDEX engine )
und unter "Algorithm" "AFFDEX thresholding" I Date (newest first)

) . . LJ duZ_Glasses_walking
. Alle Daten werden und bleiben gespeichert, keine vorher
gespeicherten Daten gehen verloren
" D d01_Glasses_Shimmer_Affectiva_va
. Alle neuen spezifischen Daten werden neu und
zusatzlich hinterlegt, anstatt das inale Datenset zu
Uberschreiben O eecstudy
. "Parameters" definiert unbestimmte Thresholds, die
man der eigenen Forschung je nach Bedarf anpassen B e02.vps19_Automotive
kann und die von —100 bis +100 variieren
. Je niedriger die Thresholds, desto O e01.763 Automotive
einfacher und intensiver werden subtile
Verdnderungen erkannt und gewertet () €00_Glasses Automotive
. "Threshold aggregation": hauft automatisch alle Daten iber alle O eeG Alphalock
ausgewahlten VP hinweg
D d01_Enobio Alpha Block
4 [ Media(90sVideo) ET_FEA_ GSR_ECG

,‘%’\ Analysis

0 rrr Aot

LIBRARY

90secBaseline

1m 30s

SEGMENTATION SETTINGS

Name
Study

Comments

AnalysisX

Media(90sVideo)_ET_FEA_GSR_ECG

(] Use fixations for heat maps

(‘”KU‘ m

RESPONDENTS (15) +2

z
&
3
m

s s 8 8 8 8 O 8 8 8 O 8 @O

Jo Jo Jo Jo Jo Jo Jo Jo Jo Jo Jo Jo Jo Jo

ONONONONONONONONONONONONONO]

~ X

Anonymous 26-02-...
Anonymous 26-02-...
FRANK

Anonymous 26-02-...
Anonymous 27-02-...
Anonymous 27-02-...
Anonymous 27-02-...
Anonymous 27-02-...
Anonymous 27-02-...
Anonymous 27-02-...
Anonymous 27-02-...
Anonymous 27-02-...
Anonymous 27-02-...

Anonymous 27-02-...




Segmentation (Criteria

File Preferences Tools Help Support
Klick "Segmentation Criteria" und Auswahl der gewiinschten VP, dessen Daten in Analyse
einbezogen werden sollen > B8 2 >
_—
LIBRARY @ SEGMENTATION SETTINGS SEGMENTATION CRITERIA RESPONDENTS (15) +2
J,'T‘ Date (newest first) v Name ~ -
Geniev BOTH -
LJ auZ_Glasses_walking » -
Age from |0 v Ageto | 100 v 2 (0 Anonymous 26-02-...
O d01_Glasses_Shimmer_Affectiva_va Block o Ig\ @ Anonymous 26-02-...
2 ([0 FRANK
Al v
) EEG Study Group [SROINS
2 ([0 Anonymous 26-02-...
) e02.vpPs19_Automotive Advanced Segmentation 2 (0 Anonymous 27-02-...
Operator OR 4 ,9\ @ Anonymous 27-02-...
D e01_TG3_Automotive
Criteria v Equal v 2 [0 Anonymous 27-02-..
D e00_Glasses_Automotive ,9‘ @ Anonymous 27-02-...
2 (0 Anonymous 27-02-...
() eEG AlphaBlock
2 (0 Anonymous 27-02-..
(®) do1_Enobio Alpha Block 2 @ Anonymous 27-02-..
° Anonymous 27-02-...
“ O Media(90sVideo)_ET_FEA_GSR_ECG (v @ Y
A @ Anonymous 27-02-...
o)
M Analysis
Cancel m 2 (0 Anonymous 27-02-...
O rrm Aeabis



13) Signal Processing




Signal Processing

File Preferences Tools Help Support

instructions - 90secBaseline

Klick "Signal Processing": um das Signal Processing auf die Affectiva-Daten anwenden zu
kénnen, bendtigen wir mindestens einen aktiven Signal-Prozess-Fluss ("Active Signal
Processing Flow"/"Active Flow")

. Klick "+" und wéhle unter "Devices" die Affectiva AFFDEX engine
und unter "Algorithm" "AFFDEX thresholding"

. Alle Daten werden und bleiben gespeichert, keine vorher LIBRARY — EGMENTATION SETTINGS SEGMENTATION CRITERIA SIGNAL PROCESSING RESPONDENTS (15) +2
gespeicherten Daten gehen verloren

=
&
=
"
¢

. Alle neuen spezifischen Daten werden neu und JI Date (newest first) v X

zusatzlich hinterlegt, anstatt das originale Datenset LJ U2 Glasses_walking Active flows: -)(+ Devices Affectiva AFFDEX

zu Uberschreiben 2 (0 Anonymous 26-02-...
R - . . AFFDEX thresholding @ Algorithm R AFFDEX thresholding *
. Parametgrs definiert unbe§t|mmte Thresholds, die ) do1_Glasses_Shimmer_Affectiva_va 2 (0 Anonymous 26-02-...
man der eigenen Forschung je nach Bedarf anpassen Flow name AFFDEX thresholding
kann und die von —100 bis +100 variieren A O FrRANK
Study Parameters: AFFDEX thresholding
. Je niedriger die Thresholds, desto ) 2 (0 Anonymous 26-02-...
einfacher und intensiver werden subtile Save as default Thresholding of a[\20 action units, 7 emotions, engagement
Verénderungen erkannt und gewertet D e02_VPS19_Automotive attention, sentimentality, confusion and valence. ,(% @ Anonymous 27-02-...
S N L . Factory default More information about this notebook and its parameters
> je nach Zlglgruppg. a.lltere erre55|ve can be found in the 2 (0 Anonymous 27-02-...
Menschen zeigen beispielsweise generell ) €01.763_Automotive
weniger facial expression --> niedrigere 2 (0 Anonymous 27-02-...
Threshholds Emotion Channels threshold 50
O €00_Glasses_Automotive : 2 (0 Anonymous 27-02-..
Action Units threshold 50 g @ Anonymous 27-02-...
. "Threshold aggregation": hauft automatisch alle Daten Uber alle () EEG AlphaBlock
ausgewihlten VP hinweg Valence threshold | 50 2 (0 Anonymous 27-02-..
D d01_Enobio Alpha Block ol @ Anonymous 27-02-...
2 Anonymous 27-02-...
4 (©) Media(90sVideo)_ET_FEA_GSR_ECG A0 4
2 (0 Anonymous 27-02-...
o)
~n Analysis
Cancel m 2 (0 Anonymous 27-02-...
O crr Amalui



14) Daten exportieren




Daten Exportieren

Um Datensatz zu exportieren:

Klick "Export" auf der rechten Seite des Streifens am
unteren Bildschirmende in der Analyse

Klick "R Processing" um die AFFDEX Metrix zu

exportieren

Falls kein Interesse einer Separation der Daten in
zeitlich kurze oder lange Intervalle besteht: Definition
des Time Treshold als O

* Auf diesem Wege werden die Anzahl der
Vorkommen der Emotionsmessung angezeigt,
unabhangig davon, wie lang sie waren

Klick "Export individual Files" um einen CSV-File zu
erhalten, der in Excel ge6ffnet werden kann

* Optional aber empfohlen: Einstellung in Excel:
"Separate scores by comma"

Fur die individuellen Rohdaten der Affectiva-Daten der VP:

Klick "Export"

Klick "Built in Processing"
Klick "Sensor Data"

Jetzt kann jede beliebige VP/Stimuli/AFFDEX
Datensatz/Datenkanile zum Exportieren ausgewéhlt

werden

()

iMotions (Test)

LIBRARY

0D D DD DD D DY

ate

)

~ F

0)
~

0)
~

0)

~

[ Y

)

o)

~ A

newest first

RESPONDENTS (15)

Name

Anonymous 26-02-20 1
Anonymous 26-02-20 1
FRANK

Anonymous 26-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1
Anonymous 27-02-20 1

Anonymous 27-02-20 1



15) Annotationen




Annotationen

(O Stimuli : 90secBaseline | Respondent : Anonymous 26-02-20 15h55m

Sollte eine Veranderung jeglicher Art am Stimulus Annotations R il 0sechaselne.

vorgenommen werden wollen:

Klick "Recorded Data"

Offne Stimulus als Wiedergabe (mit jedem
Stimulus moglich)

Klick Icon Nummer 5 (kleiner blauer Stift) fur T om
Annotationen B - Stune Aubrgend
 Erlaubt es sowohl Daten fiir das wo
gesamte Experiment als auch Daten fir [SioNALS

ANNOTATIONS

die spezifizierte Annotation zu erheben

* Kreieren von automatischen ‘ ‘
Annotationen moglich, welche dann als
Schablone auf alle VP des Experiments
angewendet werden kdnnen

* Hierfir: Klick Icon mit der blauen
Person in der oberen linken Ecke
unter der Uberschrift
"Annotations"

e Wahle "Automatic" um es auf
alle VP anzuwenden

| 00:10 00:20 00:30 00:40 00:50 01:00 01:10 01:20




