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VR BEWERBUNGSTRAINING & ELTERNGESPRACH
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WIESO LERNEN IN VR?

Educational Psychology Review (2021) 33:937-958
https://doi.org/10.1007/510648-020-09586-2

REVIEW ARTICLE @

Check for

updates

The Cognitive Affective Model of Immersive Learning
(CAMIL): a Theoretical Research-Based Model
of Learning in Immersive Virtual Reality

Guido Makransky' @ - Gustav B. Petersen’
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ERSTE EVALUATIONSERGEBNISSE

25  Studierende ZuBern sich sehr positiv zum Lerneffekt und
o wahrgenommenen Kompetenzzuwachs

¢-0c Signifikante Erhohung der wahrgenommenen Selbstwirksamkeit

<
d D (p<.05N=15

¢ ir T Signifikante Verringerung der wahrgenommenen Angst vor dem
@ + nhachsten Elterngesprach (p< .01; /= 15)
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DIDAKTISCHE MOGLICHKEITEN IM LERNRAUM VR

@ Standardisierung komplexer Lernszenarien

@)
Wl\] Aufmerksamkeitslenkung und motivationale Steuerung

Wiederholung, Variation, Skalierbarkeit

& Realitatsnahe oder Zugang zu nicht realisierbaren Szenarien

@Eﬂ Geschiitzter Lernraum
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VIRTUAL REALITY IN DER HOCHSCHULLEHRE
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VIRTUAL REALITY IN DER HOCHSCHULLEHRE

US University Launches First Full Class in
Virtual Reality
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EINSATZ VON VR IN IHRER LEHRVERANSTALTUNG

Wé / Hardware an Leuphana vorhanden (Brillen, Kamera, Laptops)
.y~ Software oft Open Source oder kostenfrei nutzbar

m Know-How zu VR soll (iber DigiTal hinaus aufbereitet und gesichert werden

Austausch:
8@& lhre ldeen, didaktischen Konzepte, VR-Anwendungstalle fiir Ihre Lehre, .
808 Raum fiir Fragen, Anregungen, VR-Testlauf El-.'- El

I
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VIELEN DANK FUR DIE AUFMERKSAMKEIT!

DigiTaL TP1 — Kuhl, Loschelder, Escher, Petrowsky

DR. HANNES PETROWSKY [ Institut fiir Management & Organisation
Universitatsallee 1 | 21335 Liineburg
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