®

LEUPHANA

UUUUUUUUUUUUUUUUUUU

EYE TRACKING

EinfUhrung in die Plattform ,,iMotions” und
die Nutzung des Eye Trackers anhand eines Beispiels



Gliederung

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

EinflUhrung

Erstellung einer Studie

Erstellung der Stimuli
Versuchsaufbau und Vorbereitung
Durchfihrung

Analyse

Abschliellende Bemerkungen



1. EinfUhrung
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1. EinfUhrung — der Eye Tracker

Modell Tobii X3-120
e 120 Hz: Aufnahme von 120 Bildern pro Sekunde
* Eye Tracker kann sowohl an Bildschirm als auch frei, ohne Bildschirm, eingesetzt werden

Funktionsweise:

2 Infarot-Kameras und 1 Infarot-Sender

Sender projiziert Muster auf Augen, welches durch Infarot-Kameras aufgezeichnet wird
Wenn sich Auge bewegt, verandert sich Muster auf dem Auge

Veranderungen des Musters wird durch Software analysiert = Blick wird verfolgt

* Funktioniert (i. d. R.) mit normalen Sehbrillen und Kontaktlinsen

* Funktioniert NICHT mit polarisierenden Brillen (z.B. Sonnenbrillen), Bifokalbrillen und bei starker
Sonneneinstrahlung
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1. EinfUhrung — iMotions

Die Software ,,iMotions” (Version 8.1.8) kann verschiedenste Stimuli bereitstellen und aufnehmen:
e Erstellung von Fragebogen

* Gezielte Verwendung von Webseiten und anderen Browser-Applikationen

* Bereitstellen von Bildern, Videos, etc.

* Live-Prasentation von Stimuli und setzen von POIl‘s (Points of Interest) wahrend und nach dem
Experiment

e Setzen von AOI’s (Area of Interest) wahrend und nach dem Experiment fiir gezielte Analysen von
bestimmten Bereichen

e Erstellung von Videos, die im Nachhinein analysiert werden kénnen
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1. EinfUhrung — iMotions

LIBRARY

Angelegte Studien

)

RESPONDENTS (0)

Click here to install demo studies

For more information please visit our help center:

Proband*innen-

Liste

Aktive Sensoren



®
1. Einfuhrung — Allgemeine Hinweise zu iMotions

* Anzeigeeinstellung des Computers auf 100% anpassen
* Speichern von Veranderungen durch ,Update” des Bereiches

* Regelmalliges Speichern wird dringend empfohlen, um Datenverlust bei Softwareabsturz zu
vermeiden

* Sobald eine Proband*in erhoben wurde, lassen sich keine Anderungen mehr an den Einstellungen
zur Studie vornehmen
» Stellt Vergleichbarkeit der Daten sicher

* Klonen der Studie (Rechtsklick in der Library) ermoglicht Pilotierungen und Veranderungen
der Originalstudie nach der ersten Erhebung
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1. EinfUhrung — Aufbau des Guides

* Der Guide arbeitet sich anhand einer Beispielstudie durch die wichtigsten Funktionen und
Anpassungsmoglichkeiten von iMotions

* Es werden i.d.R. sowohl die Standardeinstellungen als auch die Einstellungen prasentiert, die fir
das Beispiel genutzt werden. Diese sollten abhangig von den Anforderungen der eigenen Studie

angepasst werden
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1. EinfUhrung — Beispielstudie

* Primingstudie
* Proband*innen in der Experimentalbedingung bekommen ein Bild prasentiert, auf dem ein Gorilla
abgebildet ist

* Darauffolgend wird ein Video prasentiert, bei dem sich die Proband*in auf einen Ball fokussieren
soll. Zwischendurch lauft ein Gorilla durch das Bild (https://www.youtube.com/watch?v=9hV8-
tEka4E&t=16s)

* Hypothese: Umso langer der Gorilla angeschaut wurde, desto wahrscheinlicher ist es, dass der
Gorilla gesehen wird und desto schneller wird er gesehen

* In der Kontrollbedingung wird das erste Bild des Gorillas nicht prasentiert


https://www.youtube.com/watch?v=9hV8-tEka4E&t=16s

2. Erstellung einer Studie



. Erstellen einer Studie

iMotions (EyeTrackingIMotions) - X

File Preferences Tools Help Support

< )

LIBRARY RESPONDENTS (0)

Name v v Name v X

Click here to install demo studies

For more information please visit our help center:

Add a sensor
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2. Erstellen einer Studie — Study Settings

STUDY SETTINGS SENSORS
Name | Study 28-11-19 10h35m
Resolution —V\-r T 7—7—-7- 1024x768 Custom Resolution
Display Size 27" (16:9) |V Distance 70 cm
Height 336 cm Width 59.8 cm
Stimuli Order

Stimuli Blocks

Description

Default Calibration Mode

Add a sensor

Randomize stimuli except for the locked stimuli
Order stimuli as displayed in the stimuli navigator
Load stimuli order from a test plan

Enable Auto select block to run

Regular Compact

Next Cancel

ERKLARUNG

* Name: Studien bzw. Projektname

* Resolution: Auflosung des Bildschirms der
Proband*in

e Stimuli Order: Stimuli in iMotions kénnen
randomisiert oder geordnet prasentiert
werden

e Stimuli Blocks: Um bestimmte Abfolge von
Stimuli hintereinander prasentieren zu
konnen, mussen Stimuliblocke aktiviert
sein

e Description: Kann Daten wie das
Erstellungsdatum, Autor oder kurze
Beschreibung der Studie beinhalten

12
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2. Erstellen einer Studie — Study Settings

* In unserer Beispielstudie nutzen wir einen
24 Zoll Monitor mit einer Auflosung von

Name | Bespilstucie Gorila 1920x1200 Pixeln (entspricht der

R S — MonitorgroRe im Labor C40.427)

Height (323 em  wan  [s17Jem * Unsere Teststimuli sollen randomisiert

el e eore e st st angezeigt werden. Instruktionen,
Abschluss etc. sollen jedoch an der

D gleichen Stelle prasentiert werden (S.
escription | Alfio Ventura =

28.11.19 35ff)-

Dies ist eine Beispielstudie fur die Einfihrung in
iMotions. Grundleaende Aspekte stehen im Vorderarund v

STUDY SETTINGS SENSORS GAZE ANALYSIS LIVE MARKERS EXPORT RECORDED DATA LATENCY SETTINGS

Stimuli Order

Stimuli Blocks ¥ Enable ] Auto select block to run

Default Calibration Mode Regular Compact

13
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2. Erstellen einer Studie — Sensors

STUDY SETTINGS SENSORS

O Eye tracking

Tobii 1750

Respondent Camera

Environment Camera

External Events API

Demo

Add a sensor

Add

Cancel

ERKLARUNG

Hier soll angegeben werden, welche

Erhebungsinstrumente genutzt werden

sollen. Fur uns wichtig sind:

* Eye Tracking: Kamera, die fur Eye Tracking
genutzt wird

* Respondent Camera: Welche Aspekte
sollen durch die Kamera der Proband*in
angezeigt werden

* AFFDEX: Erhebung Affektiver Marker
(S. 58)

* FACET: Weiteres Modul zur Erhebung
von Expressionen im Gesicht (nicht
freigeschaltet)

* Weitere Elemente beinhalten EEG,
Hautleitfahigkeit und weitere
physiologische Indikatoren

14
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2. Erstellen einer Studie — Sensors

STUDY SETTINGS SENSORS GAZE ANALYSIS LIVE MARKERS EXPORT RECORDED DATA

V| Eye tracking

Tobii X3 @120Hz v

V| Respondent Camera

V| AFFDEX
Environment Camera

External Events API

Demo

LATENCY SETTINGS

BEISPIEL

e Essollten 120 Hz ausgewahlt werden, um
die maximale Leistungsfahigkeit des Eye
Trackers nutzen zu konnen

 Aullerdem mochten wir Affektive Marker
im Gesicht des Teilnehmenden erfassen

15
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2. Erstellen einer Studie — Globale Einstellungen

iMotions (EyeTrackingIMotions)

- X
File Tools Help Support
‘ Global Settings Alt + G ‘
Sensor Settings Alt + S
< Reconnect Sensors Alt + C >
LIBRARY STUDY SETTINGS SENSORS GAZE ANALYSIS LIVE MARKERS EXPORT RECORDED DATA LATENCY SETTINGS RESPONDENTS (0)
Name - v Name Beispielstud\'e,Autowerbungi Name - X
E BeispielstudieﬁAutowerbuu.° Resolution 1 1920x1080 Custom Resolution
Display Size 23" (16:9) |V Distance 70 cm
Height 28.6 cm Width 50.9 cm
Stimuli Order

Randomize stimuli except for the locked stimuli
Order stimuli as displayed in the stimuli navigator
Load stimuli order from a test plan

Stimuli Blocks ) Enable Auto select block to run

Description Alfio Ventura A
28.11.19
Dies ist eine Beispielstudie fir die Einflihrung in
iMotions. Grundlegende Aspekte stehen im Vordergrund v

Default Calibration Mode Regular Compact

Add a sensor

Study Unlocked ¥

Bei der Erstellung einer neuen Studie sollten die globalen Einstellungen tberprift werden, um
sicherzustellen, dass Stimuli wie gewlinscht angezeigt werden und die Sensoren funktionieren.

16




B
2. Erstellen einer Studie — Eye Tracking

ERKLARUNG

Global Settings X . . . ..
Eye tracking | Calibration | Slide Show | stimuii | Resuts | Video | Sensors | API e (Calibration Points: Werden Spater genutzt, um dem Eye
— B Tracker zu ermdglichen, den Sichtpunkt der Proband*in zu

+ Remove low quality data

errechnen.
* Points Order and Location: Kann verandert werden, wenn die
est Connection Genauigkeit auf einen bestimmten Bildschirmbereiche erhéht

Eye Tracker Calibration

oot Cattrton s - - werden soll — StandardmaRig wird der komplette Bildschirm

Use et Customize | mit einer so hohen Prazision erfasst, dass eine Umstellung
Catbrton i e — nicht notwendig sein sollte.

- E  Calibration points transition: Bewegung der Punkte auf dem
Caliraton point speed Medum v Bildschirm (S. 52ff).

S * Continue on poor calibration: Auch mit schlechter Kalibrierung
kann das Experiment durchgefiihrt werden.

zj:j;“;:d";:;:t'::fl‘j”scenerecordmg » Start slide show after calibration with minimum quality:

[ Scene cairation using Tobi -paint calibration board Geringste akzeptable Qualitat.

[] Start slide show after calibration with minimum quality Excellent \7

Standardeinstellungen [ ok ][ cancel

17
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2. Erstellen einer Studie — Eye Tracking

BEISPIEL

Global Settings X

Eye tracking | Calibration | Slide Show | Stimuli | Results | Video | Sensors | API * Wir Uberprufen, ob unser Eye Tracker richtig verbunden ist

Eye Tracking Server

Model | Tobi) @120H: =] @ Forvard samples e Alle anderen Einstellungen werden nicht verandert

Host Address |tet-tcp://169.254.5.204:X3120-030129314214

Remove low quality data

Test Connection| Connection OK

-
Eye Tracker Calibration

Number of Calibration Points 9 2
Points Order and Location Use Default” Customize |
Calibration point Size Medium -

Calibration point color I:]
Calibration background color -

Calibration point speed Medium ©
Calibration point Visualization (®) Default O Custom
Image/Video Add | | Clear

Calibration points transition

Continue on poor calibration

[] Use standard calibration for scene recording

[] Scene calibration using Tobii 5-point calibration board

[] Start slide show after calibration with minimum quality Excellent v

Beispieleinstellungen ok || Conce

18
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2. Erstellen einer Studie — Slide Show

ERKLARUNG

Eye racking | Calbration | Slide Show | Stmul | Resuts | Video | Sensors | 49 Die verschiedenen Parameter fiur die Stimulus-Prasentation
ey ® Usesecontoy s 19205 1200 s kdnnen verandert werden:
- W e B e Zunachst sollte darauf geachtet werden, dass die Prasentation
Side Show Settings auf dem richtigen Bildschirm stattfindet
e s [ * Des Weiteren kann eingestellt werden, wie die
Abotsideshowkey DAt (] control [ : Versuchsperson zum nachsten Stimulus schalten kann:
s 2 ot s s  Bei den Tastenkombinationen zum Abbrechen oder
e D e Fortsetzen der Prasentation sollte darauf geachtet
Lve Gaze Preiew werden, dass die Proband*in die Tasten nicht
Pf”&ifi';f”te"‘ | OSppresides O Diabie preve versehentlich dricken kann
S ontasmond @ vy caprd fame * Wenn erwilinscht, kdnnen auch zwischen den einzelnen
chattesrndigey O] commsampldine Stimuli Extrastimuli (z.B. schwarze Folien) angezeigt
o e e werden (bspw. als Maske fiir den Chang-Blindness- Effekt
oder bei der Messung von visuellen
Wahrnehmungsschwellen).

Standardeinstellungen [ o ][ cancel
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2. Erstellen einer Studie — Stimuli

| ERKLARUNG

Eye tracking | Calibration | Slide Show | Stimuli | Results | Video | Sensors | API

Screen Recording Settings

Browser: T — Der Default-Browser kann flir Browseraufnahmen ausgewahlt

for information on support for additional browsers

Capture rate (fps) 5 We rd e n :
eenatens 8 * Die FPS (Fotos per second) geben an, wie flissig die

Capture layered windows

[#] Manage launched applications V|de0annahme deS BI|dSChII’mS SE'” erd
Web Scenes * Weniger FPS verbrauchen weniger Speicherplatz (bei
Customize web scene image size . %

B — vielen Proband*innen relevant)

Scaling percent: 5% e 5 FPS sind das untere Limit

e Fir ein flussiges Bild werden 15-20 FPS bendtigt

Standardeinstellungen [ oc [ conce
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2. Erstellen einer Studie — Stimuli

BEISPIEL

Eye tracking | Calibration | Slide Show = Stimuli

Resuts Video | Snsors | AP
D ! e Als Default wahlen wir hier den Chrome-Browser. Firefox und
forinformation on support for aitonalbrowser Internet Explorer kdnnen ebenfalls genutzt werden.
8 * Die Videoaufnahme soll mit 15 FPS aufgenommen werden,
e damit wir ein flGssiges Bild erhalten.
Web Scenes

Customize web scene image size
Scaling threshold : | 6000

Scaling percent : 50%

Beispieleinstellungen [ ok || cancel
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2. Erstellen einer Studie — Slide Show

Verwalten Lab_NG _ O X
jeben Ansicht Anwendungstools
H H Dieser PC > Windows (C:) > Programme > iMotions > Lab_NG Lab_NG" durchs
ChromeDriver - WebDriver © 9 i v O "Lab_NG" durchsuchen p
Search this site A
for Chrome A Name Anderungsdatum Typ GroBke
» || BalertDataClasses.dll 03.10.2019 13:25 Anwendungserwei... 29 KB
|2 BatchJobHandler.dll 03.10.2019 13:25 Anwendungserwei... 28 KB
CHROMEDRIVER . ~
CAPABILITIES & CHROMEOPTIONS ChromeDriver _] BatchProcessingBase.dl| 03.10.2019 13:25 Anwendungserwei... 9 KB
CHROME EXTENSIONS | | BatchProcessingLog4Net.config 03.10.2019 13:25 CONFIG-Date! 3KB
CHROMEDRIVER CANARY WebDriver is an open source tool for automated testing of webapps across many browsers. It provides capabilities for navigating . . . . - .
CONTRIBUTING to web pages, user input, JavaScript execution, and more. ChromeDriver is a standalone server that implements the W3C J BlopacLog4Net.conflg 03.10.2019 13:25 CONFIG-Date 2KB
DOWNLOADS z;e::::;;)i(ancard.ChromeDrIver is available for Chrome on Android and Chrome on Desktop (Mac, Linux, Windows and 5] BiopacPluginSensor.dil 03.10.2019 13:26 Anwendungserwei... 63 KB
VERSION SELECTION - 2 296 A L
GETTING STARTED You can view the current implementation status of the WebDriver standard here. (% BiopacSensorHost 03.10.2019 13:26 Anwendung 24 KB
ANDROID [ BluetoothDiscovery32Feet 03.10.2019 13:25 Anwendung 11K8B
CHROMEOS All versions available in Downloads [2] BouncyCastle.Crypto.dil 03.10.2019 13:25 Anwendungserwei... 2.184 KB
LosainG ® Latest stable release: ChromeDriver 78.0.3904.105 w3 Bumove”ay 03.10.2019 13:24 Anwenduna 19 KB
PERFORMANCE LOG ® Latest beta release: ChromeDriver 79.0.3945.36 = :
MOBILE EMULATION [ chromedriver 02.12.2019 01:16 Anwendung 8.629 KB
NEED HELP? ChromeDriver Documentation [%] CMPTECInterfaceV4.dil 03.10.2019 13:24 Anwendungserwei... 5.423 KB
CHROME DOESN'T START OR CRASHES -
IMMEDIATELY  Getting started with ChromeDriver on Desktop (Windows, Mac, Linux) _] Common.dll 03.10.2019 13:32 Anwendungserwei... 236 KB
CHROMEDRIVER CRASHES © ChromeDriver with Android -
T © ChromeDriver with ChromeOS [ ConvertPupilLabs 03.10.2019 13:24 Anwendung 14 KB
CLICKING ISSUES * ChromeOptions, the capabilities of ChromeDriver
DEVTOOLS WINDOW KEEPS CLOSING * Mobile emulation [ ConvertSMI 03.10.2019 13:24 Anwendung 19KB
® Security Considerations, with recommendations on keeping ChromeDriver safe
OPERATION NOT SUPPORTED WHEN e Chrome Extension installation |] DataAccessComponent.dll 03.10.2019 13:32 Anwendungserwei... 706 KB
USING REMOTE DEBUGGING o Verbose logging and performance data logging . .
SECURITY CONSIDERATIONS [2| DatabaseUtilities.dll 03.10.2019 13:26 Anwendungserwei... 77 KB
G Ubersetzen
v |2] DataExportPipeline.dll 03.10.2019 13:26 Anwendungserwei... 78 KB

1ent ausgewahlt (8,42 MB)

StandardmaRig wird nur der Internetexplorer unterstiutzt, deswegen mussen fir die Nutzung anderer Browser
zunachst Driver heruntergeladen werden (Download z.B. auf: https://chromedriver.chromium.org/home)
Der Driver muss in ,,C:\Programme\iMotions\Lab_NG“ abgelegt werden

22
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B
2. Erstellen einer Studie — Video

ERKLARUNG

Select Camera To Configure: @ Respondent (U Scene (U Environment hd Select Camera tO Configu re: AktiViere Und konfigu riere die
zusatzlich benotigten Kameras, damit alle benotigten Daten

[] Enable VideoCam Capture
aufgezeichnet werden konnen

Global Settings X

Eye tracking | Calibration | Slide Show | Stimuli | Results  Video | Sensors | API

o e ey Cenment et e Overlay: Welche Informationen sollen auf dem Videobild
e angezeigt werden
Zp"; * Aktiviere die Tonaufnahme, falls notwendig
» Aktiviere AFFDEX, wenn Affektive Marker registriert werden
Encoding Qualty Wy sollen
FACET

Suppress baseline in replay

Enable Advanced Collection Options:
Face Landmarks Action Units
Head Pose Other Attributes

Processing rate

Enable Data Collection +| Forward Samples

Affectiva AFFDEX
Enable Data Collection + Forward Samples

Processing rate

Standardeinstellungen [ ok [ cance
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2. Erstellen einer Studie — Video

Global Settings

Eye tracking | Calibration | Slide Show | Stimuli | Results | Video | Sensors | API

Select Camera To Configure: (@) Respondent () Scene

Camera Setup

O Environment

v

Enable VideoCam Capture HD Pro Webcam €920
960x720@30

Include Audio Mikrofon (HD Pro Webcam C920)

Overlay

Date

Time

FPS

Encoding Quality

FACET
Suppress baseline in replay

Enable Advanced Collection Options:
Face Landmarks
Head Pose

Processing rate

Enable Data Collection

Affectiva AFFDEX
Enable Data Collection

Processing rate

Beispieleinstellungen

Action Units

WMV~

Other Attributes

/| Forward Samples

Forward Samples

BEISPIEL

* In unserer Studie verwenden wir eine Webcam als Kamera fur
die Proband*in und aktivieren sowohl die Audio- Aufnahme
als auch AFFDEX

* Weitere Kameras fur die Aufnahme des Raumes oder der
Gesamtszenerie werden nicht benotigt

|

OK

| | Cancel

24
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2. Erstellen einer Studie — ProbandIn hinzufigen

BEISPIEL & BEISPIEL

Hier konnen demographische Angaben zu den Proband*innen

Name. Anonymous 02:2-19 01hézm gemacht werden:

B B e Gruppe: zu welcher Versuchsbedingung gehort die VP

* In die Kommentare konnen Daten wie das Datum oder auch
e o oo die Versuchsleiter*in stehen. Auch Auffalligkeiten oder
od besondere Hinweise zur Person kdnnen notiert werden.
e Auch wahrend oder nach der Datenerhebung konnen hier
7\ Angaben bearbeitet oder erganzt werden

Group | Experimental

Comments |Erhebung: 13.12.19
Experimentator: Alfio Venturd

Calibration Mode © Regular O Compact
Add
25
Beispieleinstellungen @




3. Erstellung der Stimuli



3. Stimuluserstellung

iMotions (EyeTrackingIMotions) - X
File Preferences Tools Help Support

<

LIBRARY RESPONDENTS (0)

Name v v Name v X

Click here to install demo studies

For more information please visit our help center:

Add a sensor

Background lobs
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3. Stimuluserstellung — Stimulitypen

ERKLARUNG

- o x Hier kann ausgewahlt werden, zu welcher Kategorie der neue

Stimulus gehoren soll:

* Bilder/ Videos: Ergibt eine Folie mit einem oder mehreren

@ = — j)\ Bild- bzw. Videostimuli

image /Video Wb e * Web Site: Ruft im Browser eine bestimmte Website auf

e Screen Recording: Nimmt alles auf was auf dem Bildschirm

. auBerhalb der iMotions App passiert — Kann genutzt werden

% — um externe Programme auszufiihren und aufzunehmen

* Face Recording: Aufnahme des Gesichts der Proband*in ohne
Stimulus-Prasentation

e Scene Recording: Kann genutzt werden, wenn die
aufzunehmende Szene nicht an einem Bildschirm ist, der
Eyetracker also frei im Raum steht, bzw. die

O Augenbewegungen auf einen Bereich aufnehmen soll, der im

Raum steht
e Survey Slide: Erstellung von Fragebdgen, Instruktionen, etc.

28
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3. Stimuluserstellung — Stimulitypen

BEIPSIEL

~ 7 " | | Fur diese Beispielstudie bend&tigen wir:
* 1 Videostimulus bei dem der Blick der Proband*in verfolgt
@ = R werden soll
= e 1 Bild, dass als Prime genutzt werden soll, wobei die Starke
e o e des Primings durch die Blickzeit operationalisiert werden soll
* Einleitungsfolie, Abschlussfolie und einen Fragebogen
% v * In dieser Beispielstudie werden nicht alle Stimuli benétigt, die
! o— im Folgenden erstellt werden
| e

29
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3. Stimuluserstellung — Survey Slides

ERKLARUNG

=EMENTS Overlay was zur Stimulus Erstellung genutzt
E . . Sl =Center Right= erd:
- [Yp— * Es kdnnen verschiedenste Stimuli
E e dargeboten werden:
* Text-Boxen, Bilder, Skalen, Fragen,..

@O ®O
®o0 |1

* Globale Informationen, wie die
Hintergrundfarbe der Folien kdnnen
ebenfalls verandert werden

* FlUr manche Fragebogenformate- und
Skalen sind schon vorgefertigte
Darbietungsmoglichkeiten gegeben

= * Templates konnen zur mehrmaligen

> Nutzung abgespeichert werden

Save as Template Preview Clear Rename Load Save To File Save To Study

1]
4

B oo
Ee

SURVEY SETTINGS v

& ELEMENT TEMPLATES <~

SLIDE TEMPLATES v

30
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3. Stimuluserstellung — Survey Slides

BEISPIEL

ELEMENTS 5 Setrobct | 0 g oo | | Fragenblécke haben vielfertige

B e | | Anpassungsméglichkeiten:

8- — | |+ SchriftgroRen

E | |+ Notwendigkeit der Beantwortung der
S Frage zur Fortsetzung des Experimentes
90 s * Beschreibung und Art des

— eSS Antwortformates

(1]
a
>

nnnnn

n 2 Show Labels @® Yes () No
pr—— . | * Fir eine ausfihrliche Einleitung siehe:

& oot rewruars [ | - : https://help.imotions.com/hc/en-
suoe reweuses RS | us/articles/115001580245-Survey-Slide-
Confugrations-in-iMotions

Save as Template

31
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B
3. Stimuluserstellung — Web Stimulus

ERKLARUNG

Hier wird angegeben, auf welche Seite der
Website Address | https:;//mystudy.leuphana.de/ Browser naVigieren SO”.

Adding Website Recording - O X

Caching options  Per slide

Display Name |Wird fur die Studie nicht gebraucht!

I Cancel H Back II Add ‘

32
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3. Stimuluserstellung — Bildschirmaufnahme

ERKLARUNG

Adding Screen Recording - o X Hier kann angegeben werden, welche Anwendung auf dem
. . *l .e .
[+] Launch an Application [¢] Record Screen [¥] Record Sensor Data BIIdSChIrm der PrOband In geOffnet Werden SO”'
Browse Application |C:\Windows\system32\mspaint.exe Browse * Zum emnen kann dle Anwendung ausgewahlt we rden

e Zum anderen konnen auch weitere Befehlsparameter
angegeben werden, die dann in der Anwendung ausgefihrt

werden

Command Parameters

Display Name |Paint &ffnen - Belspielprogramrr‘

oo

Save ‘ I Cancel
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3. Stimuluserstellung — Einstellung & VerknUpfung

LIBRARY

[E] Beispielstudie_Autowerbu.

Standardeinstellungen

RESPONDENTS (0)

ERKLARUNG

Nachdem die Stimuli erstellt wurden, konnen nun

Veranderungen bei der Darbietung vorgenommen werden:

* Exposure: Wie lange soll der Stimulus dargeboten werden
bevor automatisch der nachste Stimulus an der Reihe ist

* Manual advance: Soll es moglich sein manuell mit dem
nachsten Stimulus fortzufahren?

e Track mouse: Soll in der Videoaufnahme die Bewegung des
Mauszeigers sowie Tastendrlicke aufgezeichnet werden?

*  Wir kdnnen nun den Stimulus auch mit anderen Stimuli
verknupfen, so dass diese immer hintereinander und in der
gleichen Reihenfolge dargeboten werden (Bild-Fragen-Block)
Es konnen nur Survey Slides mit anderen Stimuli verknlpft
werden (zwei Image Slides kdnnen bspw. nicht miteinander
verknupft werden)

34
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3. Stimuluserstellung — Stimuliblocke

iMotions (EyeTrackingIMotions) - X
File Preferences Tools Help Support
( Stimuliblécke erstellen

Studienvorschau
LIBRARY SPONDENTS (0)
Name v v Name v X
Click here to install demo studies
For more information please visit our help center:
Add a sensor

Ready | o [EEERMEPT 0 ceo: )0 \60.171186 |
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3. Stimuluserstellung — Stimuliblocke

.o
Batch Editor - o X _
lame xposure (sec rack Mouse ecor al ipti

O Nam Expe (sec) Manual Advance Position Fixed Track M Record Webcam Descri ption ‘
7 (s | Wir haben jetzt alle Stimuli fiir die Beispielstudie erstellt. Nun
O gorilla 10 V! . o . . . o . o
- 2 : mussen wir noch Stimulibldcke erstellen, die unterschiedliche
wahrnehmung 133 (]
T | VP-Bedingungen darstellen: )
N T o e Zunachst haben wir noch einmal eine Ubersicht Gber alle
Stimuli und die jeweiligen Einstellungen
 Wenn die Einstellungen der jeweiligen Stimuli stimmen,
dann kdnnen wir nun Stimuliblocke bilden
° Note: The position of stimuli cannot be changed when using test plan or stimuli blocks
D10 C
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3. Stimuluserstellung — Stimuliblocke

Define Stimuli Block

Block Nanfle: Experimental
Use block as a runnable slideshow

A block's contents are n

arrow buttons to add/delete items from the block, or to adjust the ordering within the block.
iormally shown in random order. Tick the fixed position checkbox to lock an item’s position.

Einfihrung

gorilla

wahrnehmung

Abschluss

n
o

a
o
=

o
(SIS S
o
g

<

ERKLARUNG

Wir haben jetzt alle Stimuli fiir die Beispielstudie erstellt. Nun

mussen wir noch Stimuliblocke erstellen, die unterschiedliche

VP-Bedingungen darstellen:

* Zunachst geben wir diesem Stimuliblock den Namen einer
Bedingung

* Des Weiteren sollte der Block als Slide show deklariert
werden, damit die Stimuli beispielhaft prasentiert werden
kbnnen

* Darauffolgend kdnnen von der linken Seite die Stimuli
ausgesucht werden, die zu einem Block zusammengefligt
werden sollen. AuBerdem konnen wir festlegen, ob diese
Stimuli eine feste Position in der Stimulus-Kette haben

sollen.
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4. Versuchsautbau und Vorbereitung
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4. \Versuchsaufbau — Aktuelles Labor (C40.427
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B
4. VVersuchsaufbau — Die Technik

ERKLARUNG

1. Die Eye Tracker Box:

e Direktverbindung mit Laptop tUber LAN

* Weitere Verbindungen: Strom und Eye Tracker
2. Laptop:

* LAN- Verbindung mit Eye Tracker

HDMI-Verbindung mit Bildschirm (hier iber VGA-
HDMI Konverter)

e USB Verbindung mit Monitor (USB-A &USB-B
Kabel) fur die Stromversorgung der USB-Ports des
Bildschirms

3. Bildschirm: USB-Ports flrr Peripheriegerate
4. Bildschirm:

 VGA-Verbindung mit Laptop

 USB-Ports fur Peripheriegerate

* USB-Verbindung mit Laptop

e Stromkabel
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4. VVersuchsaufbau — Die Technik

Dinge, die bei der Planung bzw. Durchfiihrung des

Versuchs bertcksichtigt werden sollte:

e Starke Sonneneinstrahlung auf den Versuchsaufbau
vermeiden, da ansonsten der Eye Tracker behindert
werden kann

* Moglichst einen geraden Stuhl ohne Rollen verwenden,
damit die Proband*in still sitzen

e Brillen und Kontaktlinsen sind kein Problem, solange sie

nicht polarisierend oder biofokal sind (wie z.B.
Sonnenbrillen)
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4. Versuchsauftbau — Ablauf der Vorbereitungen

1. Einschalten des Eye-Trackers (tobii Box)
2. Einschalten des Laptops (PW bei Dr. Marie-Lena Frech anfragen)

3. Offnen der Systemsteuerung = Hardware & Sound = Tobii Eye Tracking
(Verbindung etc. prifen, S. 44)

4. iMotions 6ffnen
5. Globale Settings prufen (Verbindung zum Eye-Tracker priifen, S. 16)

AnschlieRend kann die Erhebung beginnen.
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4. Versuchsaufbau — Prifung der Verbindung

« © A g > Systemsteuerung > Hardware und Sound

o Zunachst Gberprifen wir, ob der Eye Tracker korrekt verbunden

Gerét hinzufiigen | Erweiterte Druckereinstellungen @ Gerite-Manager

Startseite der Systemsteuerung

System und Sicherheit
Windows To Go-Startoptionen andem

Netzwerk und Internet . . . . R
o Hardware und Sound ‘ﬂ Automatische Wiedergabe u n d e I n geste I It Ist .

{ Standardeinstellungen fir Medien und Geréte éndern CDs und andere Medien automatisch wiedergeben
Programme

D S e | St st | Attt « Offne die Systemeinstellungen des Computers und gehe auf

Darstellung und Anpassung
Zeit und Region v Energieoptionen

R i Hardware & Sound

v Wd“" « Offne die Tobii Eye-Tracker-Software:

gg I  Wenn der Eye Tracker korrekt verbunden ist, sollte er
automatisch ausgewahlt werden

i * Wird der Eye-Tracker nicht automatisch angezeigt, liegt es

daran, dass der Eye-Tracker nicht gefunden wird. Starte

den Computer neu und stell sicher, dass der Tobii Eye-

Tracker immer bereits eingeschaltet ist, bevor der

S RIS Computer hochgefahren wird

— *  Wir konnen Uberprifen welcher Bildschirm als Primar-

Kalibrierung CreckTocking bzw. Sekundir ausgewihlt ist

* Wir kénnen die Kalibrierung des Eye Trackers tUberprifen

(Wird auf Sekundarmonitor angezeigt)

BlldSCh”'m Display Configuration
' 1 02 et dentify
Uberpriifen .

Device

Upgrade Firmware
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4. Versuchsauftbau — Eye Tracker

ERKLARUNG

* Bei der Kalibrierung muss darauf geachtet werden, dass die
Striche auf dem Bildschirm mit den Einkerbungen auf dem
Eye Tracker Ubereinstimmen. Bei schlechter Kalibrierung
kommt es zu Fehlmessungen.

Move the lines to the marks on top of your eye tracker.
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4. Versuchsaufbau — Eye Finder

ERKLARUNG

Backrest and armrests help J
respondent to remain in

a fixed and comfortable

position.

Chair has no moving
parts, helps respondent
to face towards the screen
during experiment

Eyes are placed arround
the middle of the

screen screen

Respondent can see the
reflection of his/her own
nose in the eye tracker
front glass

Bevor der Versuch startet, sollte Uberpruft werden, ob
der Eye-Tracker die Augen der Proband*in erkennt:

Der Eye Tracker funktioniert am besten bei einer
Entfernung von 60cm vom Bildschirm
* Die Technik ist relativ sensibel in Hinblick auf die

Entfernung, fehlende Werte tauchen bereits bei
einer Entfernung von 68cm auf. Dies ist wahrend
der Erhebung nicht erkennbar, daher bestenfalls
nach jeder VP-Messung die Messwerte prifen.

Ein gerader, harter Stuhl schrankt an dieser Stelle, die

Bewegungsfreiheit der Proband*in so ein, dass sie

nicht versehentlich aus der Trackingzone fallt

Fir eine ausfihrliche Einleitung siehe:

https://help.imotions.com/hc/en-

us/articles/202976852-Eye-Tracking-Calibration-

Experimental-Set-up-
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B
4. Versuchsaufbau — Eye Finder

 Empfehlung: Wahrend des Experiments wird dem VL auf Monitor 1 die Box (u. r.) angezeigt, tUber die die
Trackingzone nachvollzogen werden kann. Fallt der VP aus der Zone (etwa 57-67cm), sollten (vorsichtige & in der
Instruktion angekiindigte) Repositionierungs-Hinweise gegeben werden.

* Die Box zeigt ebenfalls Hinweise an (Move closer/away), die helfen konnen. Aber Achtung: die griine Schrift
ist trigerisch, sobald ein Hinweis angezeigt wird, sollte repositioniert werden, da die Gefahr besteht, dass
keine Werte aufgezeichnet werden!

* Der Eye Finder kann der Proband*in vor Beginn des Experimentes prasentiert werden, damit sie den Bildschirm
und den Stuhl fiir sich optimal einstellen kann und Gberprifen kann, welche Bewegungsfreiheit sie hat

» Daflr kann das Fenster (s. mittig unten) mithilfe eines Doppelklicks vergroBert und auf den Monitor des VP
angezeigt werden.

 Empfehlung: Detaillierte Instruktion & Besprechung der Trackingzone sowie gemeinsame Findung der
Position.

61cm
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4. Versuchsaufbau — Eye Finder

ERKLARUNG

1. Keine Datenaufzeichnung

2. Keine Datenaufzeichnung: 60cm Entfernung
sicherstellen

3. Mangelhafte Datenaufzeichnung: Schlechte Qualitat,
daher VP mittig positionieren

4. Optimale Datenaufzeichnung

5. Keine Datenaufzeichnung: Uber Globale Settings
Connection prifen (Eye Tracker fallt realativ schnell in
den Schlafmodus)

The eye finder cannot detect any eyes. Make sure that the
respondent is positioned according to this guide. Also, make
sure that the eye tracker is configured properly (according to

the configuration guide of the specific eye tracker)

The respondent is not positioned properly. Adjust the distance
of the respondent from the eye tracker - according to the
feedback presented in the eye finder

The respondent is not positioned properly. Adjust the
position of the respondent from the eye tracker - according to

the feedback presented in the eye finder

When the two dotted squares merge, and the distance indicator
shows arround 60 cm - the optimal positioning has been
established

The eye tracker is not connected. Make sure that the eye tracker
is installed and configured properly (according to the

installation and configuration guide of the specific eye tracker)
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4. Versuchsautbau — Fehlermeldungen

ERKLARUNG

Error X

Unable to load results. Unable to generate Spotlight result
for Handseife 11_1920x1200. Column Timestamp does not exist

]

Unexpected Error

Error
" unexpected error has occured and iMotions will shutdown.
"7y unsaved data will be lost. Sorry for the inconvenience. '
ror details about the error please refer to the exception text below.

| ‘
|

~ ) Exception

slem.Reflection.TargetinvocationException: Wahrend des Vorgangs ist eine Ausnahme aufgetreten,
- 9eon's ungltig ist. Weitere Ausnahmedetails finden Sie in InnerException. ---> System.Agg ’
1destens ein Fehler ist aufgetreten. ---> System.lnvalidOperationB(cepﬁon: Column Timestamp d
< Motions.EmotionTool.DataAccess.DataRecording.SensorRecording.GetColumn(String column
¢ Motions.EmotionTool.DataAccess.DataRecording.SensorRecording. FindindicesOfRowsWithinTi

1.

Fehlermeldung: Es wurden keine Eye-Tracking Daten
aufgezeichnet (vermutlich weil VP aus Trackingzone
gefallen ist). Achtung: Die Kalibrierung kann ein
exzellentes Ergebnis liefern, die Box kann ein griines
Signal anzeigen und dennoch kann es passieren, dass
keine Daten aufgezeichnet werden, da VP aus der
Zone fallen. Daher wahrend der Erhebung diese stets
Uberprifen.).

Fehlermeldung: Das Programm stirzt manchmal
unerwartet ab. I. d. R. sind aber alle Daten
automatisch gespeichert.

Bei Problemen das iMotions Help Center

(support@imotions.com) kontaktieren. Dies ist sehr
hilfsbereit und bemuht!
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5. Durchfuhrung

iMotions (EyeTrackingIMotions) - X
( Stimuliblocke erstellen
Studienvorschau
LIBRARY SPONDENTS (0)

Click here to install demo studies

For more information please visit our help center:

Add a sensor

0 g et 180171186
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5. Durchfuhrung — Kalibrierung

Der erste Schritt bei jedem Experiment
ist die Kalibrierung des Eye Trackers auf
die Proband*in. Diese schaut dafir auf

einen sich bewegenden Punkt.
Dieser Punkt fahrt Gber den Bildschirm

und bildet so ein Raster, das den
kompletten Bildschirm abdeckt.
Dieses Raster wird vom Eye Tracker
dazu genutzt, die Augenbewegungen
der Proband*in genau nachverfolgen
zu kénnen.

Experimentatoren-Ansicht
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5. Durchfuhrung — Kalibrierung

Proband*innen-Ansicht

53



B
5. Durchfuhrung — Kalibrierung

Nachdem die Kalibrierung durchgefiihrt wurde, kann die

Experimentator*in tGberprifen, wie gut die Kalibrierung

funktioniert hat:

* Die Kalibrierung sollte nochmals durchgefiihrt werden, wenn
nicht mindestens ein gutes Ergebnis erreicht wurde (siehe

Balken links im Bild)
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5. Durchfuhrung — Affektiva

Das AFFDEX Modul ermoglicht die genaue Auswertung

affektiver Reaktionen im Gesicht der Proband*in:

e Mithilfe der Webcam kann AFFDEX genutzt werden, um
verschiedenste Bewegungen der Gesichtsmuskulatur zu
registrieren und analysieren

* Es gibt verhaltensbasierte Parameter (z.B. Hochziehen
der Augenbrauen) als auch aggregierte Daten fir
affektive Zustande wie Freude oder Angst

* Die Echtzeit-Verarbeitung der Daten ermoglicht es, wahrend
des Experiments Auffalligkeiten zu notieren und
Erregungsverlaufe zu verfolgen
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5. Durchfuhrung — Erhobene Daten

RESPONDENT DETAILS RECORDED DATA GAZE CALIBRATION

Alfio Ventura (13.12.2019 15:03:05) 1. Replay anschauen
=== s (= 2. Scenen erstellen
18tz 3. Ergebnisse des
2m 13s #3 74% 52%

Fragebogens

4. Frequenz und
Aufnahmerate des
Gesichts/ Auges

5. Vergleichswerte der
Gruppe und Aktivierte
Zusatzmodule

Die Aufnahmerate ist hier
(Experimental) 5 nicht reprasentativ!
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5. Durchfuhrung — Erhobene Daten Replay

1 A 10 0

ppppp

. T THEETIE W Y ET
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SCENES o
B o viceo
Gesamtscenerie

Recording Editor

B
5. Durchfuhrung — Erhobene Daten Scene

J
e

copyright (¢) 1999 Danic! "

®

mmummmm

[ oty O i
Pl geihiet warde - 69 | P gercret wirde.
war e egenticha Tst

Snapto  Off

Event Filter

10 20 40 Dliw 01 !0 Ol :20 01:40 01:50 02:00 02:10
L 1 1 L 1 I 1 1 L 1 1 1 1 L 1 1 1 1 1
I<—Q
s ]
L 1 l L 1 1 1 L 1 1 L 1 1 1
.

Fixed sized segment, allocated automatically - Generated Result Type: Video

Hinzufligen von Teilausschnitten
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5. Durchfuhrung — Erhobene Daten Survey Data

Respondent survey result

Scale

Question ID
Headline
Continuous
Minimum Value
Maximum Value
Number of Categc
Attached to stimul
LABEL ID

Label1

Label2

STUDY

Beispielstudie_Gor

Question (3)

Wie viele Passe wu
NO

o

30

LABEL TEXT
o

30

RESPONDENT

Alfio Ventura

LABEL VALUE

o

30

GENDER

MALE

AGE

23

GROUP

Kontrolle

LABEL ID

Label2

LABEL TEXT

30

LABEL VALUE

30

TIMING

16044,3177
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5. Erhobene Daten

RESPONDENT DETAILS RECORDED DATA

Alfio Ventura (13.12.2019 15:03:05)

wahmehmung:Gorilla_Video ﬁ @
> il 5 19Hz |121Hz
155 100% | 76%
I}
28Hz
100%
29Hz |121Hz
100% | 64%
(Experimental)
& @ Affectiva
26Hz |121Hz

95% 65%

GAZE CALIBRATION

18Hz
100%

18Hz
93%

-

121Hz
59%

121Hz
52%

4
29Hz
85%
27Hz  121Hz

98% 81%
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6. Analyse

LIBRARY

[E] Beispielstudie_Gorilla

I8} Gorilla_Analyse

b E Media(PocketGuide)_RET_FEA_GSR

b @ MobileGlasses(Print Magazine Ads)_...

b @ WebUX(Visit CPH)_RET_FEA_GSR

Rechtsklick — Add Analysis

-

AOIs Replay Aggregate Heatmap

Signal Processing

B > time0:00:00.000

[

RESPONDENTS (1)
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6. Analyse — Einstellungen

SEGMENTATION SETTINGS

Name lGorilla_]AnaIyse

Study Beispielstudie_Gorilla

Comments

Use fixations for heat maps

Next

H Cancel ’

(@
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6. Analyse — Einstellungen

SEGMENTATION SETTINGS

SEGMENTATION CRITERIA

Gender
Age from
Block

Group

Operator

Criteria

BOTH
0 v Age to
All blocks
All groups
Test Plan Segmentation

100

B

Hier kbnnen wir verschiedene
Parameter verandern, um die
Analyse zu spezifizieren

Da wir nur eine Analyse machen
wollen, nehmen wir alle
Proband*innen und Stimuli in die
Analyse mit auf

Next H Cancel ‘
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6. Analyse — Einstellungen

SEGMENTATION SETTINGS SEGMENTATION CRITERIA SIGNAL PROCESSING SELECT STIMULI

Check the stimuli to be included in the analysis
’@ Select all

(] Paint 6ffnen - Beispielprogramm Weitere Stimulus-Auswahl:

e Z.B. wadre es hier moglich, die
Einflhrungs- als auch die
Abschlussfolie aus der Analyse
auszuklammern, da diese nur einen
geringen Mehrwert bieten

Add || Cancel |
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6. Analyse — Einstellungen

LIBRARY ° RESPONDENTS (1)
Name v v Name v
4[] Beispielstudie_Gorilla = @) Alfio Ventura

IR Gorilla_Analyse
b E Media(PocketGuide)_RET_FEA_GSR
b @ MobileGlasses(Print Magazine Ads)_...

v [E] WebUx(Visit CPH)_RET_FEA_GSR

B P Time0:00:00000

e IEEI

AOIs Replay Aggregate Heatmap Survey Signal Processing Export
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6. Analyse — AOI (Area Of Interest)

Hier kbnnen wir Bereiche, in denen die Blickdaten analysiert

werden sollen, festlegen:

* AOIl’s konnen verschiedene Formen haben

* Wir kdnnen uns verschiedenste Statistiken zu den einzelnen
Bereichen anzeigen lassen, wie TTFF (Time To First Fixation)
oder die in dem Bereich verbrachte Zeit

* Die Daten kdnnen uns sowohl als Graphen, Tabellen oder
Heatmaps ausgegeben werden (folgende Folien)

* Graphen anzeigen
* Verschiedene AOI’s hinzufligen 67




. Analyse — AOI (Area Of Interest

Editor X

Areas of interest

Gorilla
Kind
Sonne
Graphics
Statistics
Outline colour
Use fixations
b Edit label
Revisitors: Show label
.. Outline colour
- Revisits:
Send to back
Fixations 2 k Duplicate
S a Delete
Mouse clicks 20! template
Export individual results
Delete all AQIs
TTFF: 0.8s
Time spent: 165
Ratio: n
Revisitors: ”n
- Revisits: 3
Fixations 9
Mouse clicks 0
aols gorilla TIFF [] Graph ® N >

Tabellen
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6. Analyse — AOI (Area Of Interest

Editor X
100 — 100% 100% 100%
00 | £
h > : ‘
.
20 —
70 —
50 —
®
2 50 —
&
20 —
30 —
20 —
16%
10 —
9%
| 0 0 2% 0
Gorilla Kind Sonne
Areas Of Interest
Statistics: ([00)] [V] Ratio (0] W] TTFF (] (W] Time Spent (] [V] Revisitors (] V] Revisits (__] [¥] Mouse Clicks ([)] [V} Fixation Count

A s [ e > < ves B © N B> D

Diagramm
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nalyse — AOI (Area Of Interest

Editor

Heatmap

gorilla

IEE
Time spent:

Fixations

(] Groph Atention tntensity  Low (00 wish  [2>
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6. Analyse — AOI (Area Of Interest)

e

¢) 1999 Danicl |, Simons.

All rights rescrved.

AOI’s konnen nicht nur auf Bildern platziert werden, sondern
auch in Videos:
* Dabei kann die AOIl sowohl manuell, Frame fir Frame,
gesetzt werden als auch automatisch
* Manuell: Sehr aufwendig
e Automatisch: Funktioniert nur dann gut, wenn die
Qualitat des Videos hoch genug ist und sich das Objekt
gut genug vom Hintergrund abhebt
* In unserem Beispiel hat die automatische Verschiebung
des AOI nicht gut funktioniert
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AOI-Name

AOI Total Duration (ms)

Hit time-G (ms)

Time spent-G (ms)

Time spent-G (%)

Respondent ratio-G

Revisit-G (Revisitors)

Revisit-G (Visitors)

Revisit-G (Revisits)

TTFF-F (ms)

Time spent-F (ms)

Time spent-F (%)
Revisit-F (Revisitors)
Revisit-F (Visitors)
Revisit-F (Revisits)

Fixations Count

B
6. Analyse — AOI (Area Of Interest

Area of interest name

Total time duration of the AOI from first event, to last event.

Non active time space between segments of AOI, isn't
included in the total duration.

Arrival time, time to first sample recorded within the AOI
Time spent in AOI based on raw data (not fixation based)

Time spent in AOI based on raw data, calculated as a
percentage of the total time available

If respondent visited this AOI, then 1, else 0
Did the respondent return, 1=yes, 0=no. Based on raw data

Did the respondent look at this AOI, 1=yes, 0=no. Based on
raw data

The number of returns to this AOI. Based on raw data

Time To First Fixation. The time stamp of the first fixation
inside this AOI

Time spent in AOI, based on total duration of all
respondent’s fixations (excludes data points between
fixations)

Time spent in AQOI, as a percentage of total available time.
Did the respondent return, 1=yes, 0=no

Did the respondent look at this AOI, 1=yes, 0=no

The average number of returns to this AOI

Number of fixations recorded inside this AOI
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6. Analyse — AOI (Area Of Interest

Editor

@ ¢
copyright (¢) 1999 Danicl ). Sunons. All nights veserved

e R E | norwmnmEn =T e

Pupil

e

Affdex I Anger 80
Emotion

— I N . |

I Contempt

B Disqust

AOI Name

1 L
A
Ball IR HEWE |

Gorilla

AOIs wahrnehmung -.V [JGraph  |€ W » ] Time [1 0:00:28.127 G Scale [] a E} n @



6. Analyse — Replay

Editor X

.
Tobii X3 @120Hz © Dis

=

Affdex Emotion N Anger

N Contempt
A A

FE Disgust 30

ANNOTATIONS = +

Der fiir die A...

Replay wahrnehmung -.gf@ Alfio Ventura B P> timecon:15.030 & DQ ﬁ E} D ( |
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6. Analyse — Aggregierte Daten

{49
), -
- - + 26 11 I ia I
copyright (c) 1999 Danicl J. Simons. All ugln‘a rved. =

Falloff

Tobii X3 @120Hz

Affdex Emotion

Aggregate

106~

W Falloff

Bei den aggregierten Daten werden die Daten
(Fixationspunkte, Augenbewegungen, etc.)
aller Proband*innen libereinander gelegt

R D R R N L e e
e e e e rE || I N ey
_Comemp'l A l l

80
40
0
re——— 0
Pt "
o Mo vor Do ot gpiret ’

wahrnehmung
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6. Analyse — Deskriptive Statistiken

SURVEY RESULTS

Survey

SURVEY DATA

SURVEY SLIDE

Question id : Dies sind die Fragen

Frequency Table

Ja  Nein Ich weiB es nicht

m @ e
Hast du den Gorilla gesehen? 1 0 0
weitere Fragen 1 0 0
Weitere Fragen 0 1 0

Summary Statistics

Average Median Std Dev Count

Hast du den Gorilla gesehen? 1,00 1,00 0,00 1
weitere Fragen 1,00 1,00 0,00 1
Weitere Fragen 2,00 2,00 0,00 1

Bildfragebogen
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B

6. Analyse — Datenexport

Eye Tracking

@ AOI Metrics per Respondent
O AOI Fixations per Respondent
O Moving AOI data

O Aggregate Moving AOI data

Survey

O survey data per Respondent
O Full Survey response
O survey Statistics

Annotations
O Marker data

Sensor Data Media

O sensor Data O Replay Videos
O Aggregate Videos

(O Respondent Cam Recordings

O Environment Cam Recordings

O Screen/Scene Recordings

Description

The export generates a data file with eye
tracking metrics for all Areas of Interest in the
study across all respondents for all stimuli.

The export is divided into
- Gaze data based eye tracking metrics (-G)
- Fixation data based eye tracking metrics (-
A

The metrics contain information about when a
respondent sees an Area of Interest, how long
s/he spent within the AOI, and how many
times the respondent returned to the AOI.

The file is tab sep d and can be opened
easily in other software. (e.g. Microsoft Excel)

For further help, visit help.imotions.com
and search for #DataExportOptions
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6. Analyse —
Datenexport

Falls sich der
Textkonvertierungsassistent nicht
automatisch 6ffnen sollte siehe:
https://support.office.com/de-
de/article/text-import-assistent-
c5b02af6-fdal-4440-899f-
f78bafe41857

Automatisches Speichern @ [Eﬂ

Datel Start Einfligen

fl'\:l XA Ausschneiden

Kopi v
Einfigen EB opreren
v 6 Format tbertragen

Zwischenablage [

Al N

Seitenlayout Formeln Daten Uberpriifen Ansicht Hilfe £ Suchen

4

| ! | | | |

|

W 0~ O B W N s

Calibri ==& - 3b, Textumbruch Standard
F K U~ = = = &= 3= [& Verbinden und zentrieren ~ | €8 ~ % om0 58
Schriftart [ Ausrichtung [ Zahl
S
o c c ~ L . L
Textkonvertierungs-Assistent - Schritt 1 von 3 ? X

Der Textkonvertierungs-Assistent hat erkannt, dass lhre Daten mit Trennzeichen versehen sind.
Wenn alle Angaben korrekt sind, klicken Sie auf "Weiter ', oder wahlen Sie den korrekten Datentyp.

Ursprunglicher Datentyp

Wahlen Sie den Dateityp, der Ihre Daten am besten beschreibt:
@ Getrennt - Zeichen wie z.B. Kommas oder Tabstopps trennen Felder (Excel 4.0-Standard).

O Feste Breite - Felder sind in Spalten ausgerichtet, mit Leerzeichen zwischen jedem Feld.

Die Daten haben Uberschriften.

Vorschau der Datei C:\Users\ventu\Desktop\Der eine Ordner\Arbeit\Mari...\Gorilla_Analyse Static AOI metrics.txt.

A
tudy nameStimulus NameRespondent NameGenderRgeGroupRAOI-NameHit time-G (m
eispielstudie Gorillagorillallfio VenturaMale23KontrolleGorilla€251€7¢€
- eispielstudie GorillagorillalAlfio VenturaMale23KontrolleKindl125234023
eispielstudie GorillagorillalAlfio VenturaMale23KontrolleSonnel€253323 v
>
Abbrechen < Zurack Fertig stellen

Import beginnen in Zeile: |1 -+ Dateiursprung: | MS-DOS (PC-8) v

78



https://support.office.com/de-de/article/text-import-assistent-c5b02af6-fda1-4440-899f-f78bafe41857

6. Analyse —
Datenexport

Tabellel

Datei  Start Einfligen

Zwischenablage

Al N

Seitenlayout Formeln Daten Uberprifen Ansicht Hilfe £ Suchen

Calibri 11 - A ggTex‘tumbruch Standard v

I1f
i

%

4

F K U~

= = = - : - 0 .00
€= 3= [&] Verbinden und zentrieren ~ | B8~ % o0 48 48

7] Schriftart 7] Ausrichtung P Zahl 7]

Bedingte Als
Formatierung ~ forn

| | | | | |

|

W ~N OB W N

Textkonvert

| Dieses Dialogfeld ermaglicht es Ihnen, Trennzeichen festzulegen. Sie konnen in der Vorschau der markierten Daten
sehen, wie |hr Text erscheinen wird.

Trennzeichen

Tabstopp

E] Semikolon |:| Aufeinanderfolgende Trennzeichen als ein Zeichen behandeln
[] komma

[ Leerzeichen
[] Andere:

Textqualifizierer: |~ v

Datenvorschau

Ftudy name timulus Name Respondent Name [Fender Rge roup OI-Nam|
Peispielstudie_Gorilla gorilla fio Ventura ale 3 ontrolle [Forilla
Beispielstudie_Gorilla gorilla £fio Ventura ale 3 ontrolle Kind

Peispielstudie_Gorilla gorilla fio Ventura ale 3 ontrolle [Sonne v

< >

Abbrechen < Zuruck Fertig stellen

Bereit



6. Analyse —
Datenexport

Automatisches Speichern @ [Eﬂ K;"

Datei Start Einfligen

f’[j A Ausschneiden
K 1 v
Einflgen E@ OpiEren
- < Format dbertragen

Zwischenablage [

W~ O Bk W N e

38

Seitenlayout Formeln Daten Uberpriifen Ansicht Hilfe £ Suchen

Gorilla_Analyse Static AO| metrics - Excel

Calibri M AA | === - 25 Tetumbruch Standard - @ @ Stand
K U~ === == Verbinden und zentrieren ~ | @@ ~ 9% 000 G5 4% Bedingte Als Ta.belle Schle
- Formatierung ~ formatieren ~
Schriftart [ Ausrichtung ] Zahl [
e
= n -4 >~ o 1 1 K L M
Dieses Dialogfeld ermoglicht es Ihnen, jede Spalte zu markieren und den Datentyp festzulegen.
Datenformat der Spalten
(® standard _ _ . )
Die Option ‘Standard’ behalt Datums- und Zahlenwerte bei und
O Text wandelt alle anderen Werte in Text um.
O Datum: | |TMJ v Erweitert...
O Spalte nicht importieren (Uberspringen)
Datenvorschau
Etandazd
~
-VT Fixation v
>
Abbrechen < Zuruck Weiter > Fertig stellen [
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6. Analyse — Datenexport

1 |AOI RESULTS FOR INDIVIDUALS ON ALL STIMULI
2 -

3 |Analysis: Gorilla_Analyse
4 .

5 |Fixation Algorithm

6 |Gap Fill-in (interpolation)
7 |Noise Reduction

8 |Fixation Filter Parameters
9 |Merge Adjacent Fixations
10 | Discard Short Fixations
1]

12 | Definitions

13 |G: Gaze result

14 |F: Fixation result

15 |

16 |Study name

17 |Beispielstudie_Gorilla
18 |Beispielstudie_Gorilla
19 |Beispielstudie_Gorilla
20

21

22 |

23|

24 |

25 |

26

27

28

29|

30 |

31|

32|

33

34

35

36

37 |

38|

I-VT Fixation

Enabled

Disabled

Window Length=20 ms
Enabled

Enabled

Stimulus Name
gorilla
gorilla
gorilla

Max Gap Length=75 ms

Velocity Threshold=30 degrees/second
Max Time Between Fixations=75 ms
Minimum Fixation Duration=60 ms

Respondent Name
Alfio Ventura
Alfio Ventura
Alfio Ventura

Max Angle Between Fixations=0,5 degrees

Gender
Male
Male
Male

Age Group

23 Kontrolle Gorilla
23 Kontrolle Kind
23 Kontrolle Sonne

AOI-Name Hit time-G (ms) Time spent-G (ms) Time spent-G (%) Respondentratio-G Revisit-G (Revisitors) Revisit-G (Visitors)

625 1676 17 1 1 1
1125 2340 23.| 1 1 1
1625 332 3 1 1 1
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/. Abschliellende Bemerkungen



B
/. Abschlielsende Bemerkung

iMotions ist eine Software, die viele Moglichkeiten zur Datenverarbeitung und Datenanalyse bietet

* Fir weitere Informationen suche das Helpcenter von iMotions auf
(https://my.imotions.com/#sso/helpcenter)

* Fir den Zugang zu Lizenzen fir iMotions, kontaktiere bitte marie-lena.frech@leuphana.de

Viel Spald und Erfolg bei der Verwendung des Eye Trackers!
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